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&lt;p&gt;Nationalcasino Guia do cassino era baseado no conceito do jogo, no qual
um jogador tenta controlar um cassino por meio &#129522; de uma simula&#231;&#

227;0 de estrat&#233;gia.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O game foi concebido com base nos &quot;frames&quot; de simula&#231;&#2

27;0 mais complexas que a simula&#231;&#227;0 de &#129522; real cassino, que mu
itas vezes &#233; visto como uma ferramenta para jogo de simula&#231;&#227;0 de

real cassino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O programa de simula&#231;&#245;es &#129522; era uma ferramenta para o

desenvolvimento de jogos de simula&#231;&#227;0 computacional em um cassino mod

erno.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa de jogos eletr&#244;nicos americana &#129522; Atari acabou u

sando o programa para produzir jogos compat&#237;veis com o arcade, o PlayStatio

n, que tornou-se um&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;modelo para o lan&#231;amento &#129522; do PlayStation 2, Nintendo 3DS

, Nintendo Wii, PlayStation 3 e Nintendo Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, a Atari lan&#231;0u 0 jogo &quot;Super Nintendo &#129522; Bro

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; para o Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Nintendo DS &#233; uma vers&#227;0 do arcade original que n&#227;0 po

SSui a mesma mec&#226;nica e &#129522; recursos de seu pai, mas tem como caract

er&#237;sticas mec&#226;nicas similares ao original do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2004, a empresa lan&#231;0u &quot;Super Nintendo &#129522; Bros.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;&quot; para o PlayStation 2, o Xbox 3 e o Nintendo Switch, que &#233; u

ma vers&#227;0 modificada do arcade original &#129522; do Wii.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em 2005, a Atari lan&#231;0u uma vers&#227;0 do jogo para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;GameCube e o Nintendo Switch.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Este &#250;Itimo se tornou o &#129522; primeiro jogo criado pela Atari

como produtora independente desde o lan&#231;amento dos consoles da Nintendo e

do Atari Jaguar em &#129522; 1971.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2005, o Atari lan&#231;0u seu jogo &quot;Super Nintendo Bros.&lt;/p&

gt,
&lt;p&gt;&quot; para o Nintendo DS.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;lsso se tornou um dos primeiros jogos &#129522; desenvolvidos pela Ata

ri desde os consoles da Nintendo e do Atari Jaguar em 1971.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O sucesso da franquia ajudou a desenvolver &#129522; seu sucessor, &qu

ot;Super Famicom.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; O sucesso do &quot;Super Famicom&quot; ajudou a criar {k0} conti

nua&#231;&#227;0, &quot;Super Famicom 2&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2006, a Atari &#129522; lan&#231;0u 0 jogo Super Famicom para&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;o Nintendo DS e o Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo 3DS &#233; um produto desenvolvido pela Atari usando &#12952

2 um motor ar#A#225fico 3D aue &#233 combnat&#?237 :vel com todos os consoles d



