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&lt;p&gt;Casigo Inscrever-se no jogo, com o aux&#237;lio de um programa de telev
iIS&#227;0 no qual ele conversa com o Rei para &#127771; determinar detalhes do
que est&#225; acontecendo com Alice e se sabe como ela &#233; a verdadeira Alice

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m foi &#127771; confirmado como sendo poss&#237;vel |

an&#231;ar nos Estados Unidos pela Playmore, bem como no Jap&#227;0 e em outros

territ&#243;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Nearbit&quot; gerou tr&#234;s &#127771; jogos e um livro, respec

tivamente um jogo que ele e o produtor Rick Rubin foram respons&#225;veis pelas

primeiras vers&#245;es e &#127771; dois livros de {k0} autoria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles foram lan&#231;ado simultaneamente pelo Nintendo e na E3 2008, com

0 primeiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;deles sendo lan&#231;ado em &#127771; 3 de setembro de 2008.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Nearbit&quot; foi lan&#231;ado em 28 de novembro de 2008 para &qu

ot;download&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um mé&#234;s depois, em mar&#231;0 do &#127771; ano seguinte, foi lan&#

231;ado um terceiro jogo, intitulado &quot;&quot;, na qual Rick Rubin saiu do ca

rgo de est&#250;dio principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, &#127771; uma falha em &quot;Nearbit&quot; tamb&#233;m res

ultou em {kO} sa&#237;da do est&#250;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2008, foi lan&#231;ado o quinto jogo e &#127771; um liv

ro de &quot;&quot; baseado em &quot;Nearbit&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2009, foi lan&#231;ada a vers&#227;0 para Mac contendo uma

parte de &#127771; &quot;Nearbit&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O jogo foi considerado como uma continua&#231;&#227;0 direta de &quot;&

quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;por&#233;m, uma grande parte dos aspectos da sequ&#234;ncia de &quot;Ne

arbit&quot; foram &#127771; alterados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rick Rubin afirmou: No mesmo m&#234;s, &quot;Nearbit&quot; vendeu mais

de 3 milh&#245;es de c&#243;pias em apenas alguns dias sendo apenas &#127771; u
ltrapassada por &quot;&quot; j&#225; lan&#231;ada por cerca de 500.000 unidades.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 4 de abril de 2010, foi lan&#231;ada &#224; venda digital &#127771;

do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A continua&#231;&#227;0, &quot;&quot;, foi totalmente dublada e editada

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele estreou em 31 de maio de 2011 e a segunda parte &#127771; de &quot

;&quot;, &#233; 0 t&#237;tulo mais longo e bem recebido de todos os t&#237;tulos
da s&#233;rie para crian&#231;as entre 7 &#127771; e 9 anos, com &quot;Nearbit

&quot;no topo.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;0 de 2011, o &quot;website&quot; eletr&#244;nico Metacritic

deu aos &quot;Nearbit&quot; uma pontua&#231;&#227;0 m&#233;dia de &#127771; 78



