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&lt;p&gt;Informa&#231;&#245;es do FreeCell&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;FreeCell &#233; um jogo de paci&#234;ncia com todas as cartas vis&#237;

veis no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; come&#231;o da partida, o que o &#127771;  torna &#250;nico se compara

do aos outros jogos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; paci&#234;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fam&#237;lia: Jogos de Paci&#234;ncia FreeCell&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Baralhos: Um baralho (52&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 588 Td (&lt;p&gt; cartas)&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Dura&#231;&#227;o de jogo: M&#233;dia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Probabilidade &#127771;  de vit&#243;ria: Alta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; FreeCell&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sum&#225;rio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Objetivo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo do FreeCell &#233; mover todas as cartas do monte &#224;&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt; funda&#231;&#227;o, fazendo uso das &#127771;  quatro c&#233;lulas liv

res (tamb&#233;m chamadas de reserva) que voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pode utilizar como armazenamento tempor&#225;rio. As funda&#231;&#245;

es devem ser constru&#237;das com &#127771;  o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesmo naipe e em {k0} ordem crescente, come&#231;ando do &#193;s ao Re

i. Para vencer o jogo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; todas as cartas &#127771;  devem ser removidas do monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Layout &amp; distribui&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todas as cartas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um baralho (52 cartas no total) s&#227;o distribu&#237;das em {k0} &#1

27771;  oito pilhas do monte. As&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; quatro pilhas mais &#224; esquerda recebem sete cartas cada, enquanto 

as quatro pilhas mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#224; &#127771;  direita recebem seis cartas cada. Existem quatro esp

a&#231;os livres (regi&#227;o superior&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 244 Td (&lt;p&gt; esquerda) e quatro pilhas de funda&#231;&#227;o (regi&#227;o superior ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 224 Td (direita).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;As &#127771;  distribui&#231;&#245;es s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; aleat&#243;rias, exceto se escolher uma distribui&#231;&#227;o numerad

a. Esse FreeCell possui as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesmas distribui&#231;&#245;es do jogo original do Windows &#127771;  

que estava dispon&#237;vel gratuitamente no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seu computador (1-32000). Os n&#250;meros do jogo do Windows correspon

dem exatamente aos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogos desta vers&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127771;  melhor coisa sobre FreeCell &#233; que quase qualquer m&#2

27;o pode ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vencida. Dos originais 32000 jogos da Microsoft, apenas o &#127771;  n

&#250;mero 11982 n&#227;o pode ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; resolvido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Movimentos permitidos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode mover a carta no topo de uma pilha sobre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; outra pilha se &#127771;  a carta-alvo tiver uma cor diferente e for u

m n&#250;mero acima da carta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; tamb&#233;m pode mover m&#250;ltiplas cartas no &#127771;  to

po de uma pilha at&#233; outra pilha,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mas apenas se as cartas estiverem organizadas em {k0} ordem alternada 

e em &#127771;  {k0} ordem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ascendente (por exemplo, Rei vermelho, Rainha preta, Valete vermelho, ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -136 Td (10 preto, 9&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -148 Td (&lt;p&gt; vermelho). O n&#250;mero de cartas que &#127771;  pode mover juntas em

 {k0} uma sequ&#234;ncia depende do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#250;mero de c&#233;lulas livres e o n&#250;mero de pilhas vazias no

 &#127771;  monte que voc&#234; possui: (1 +&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -212 Td (&lt;p&gt; n&#250;mero de c&#233;lulas vazias) * 2 ^ (n&#250;mero de colunas vazi) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -232 Td (as no monte). A &#127771;  ideia por tr&#225;s&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; dessa regra &#233; que voc&#234; s&#243; pode mover uma sequ&#234;ncia

 de cartas se voc&#234; tamb&#233;m pudesse&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mov&#234;-las &#127771;  usando movimentos individuais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode mover qualquer carta ou sequ&#234;ncia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas em {k0} uma pilha vazia no monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode mover &#127771;  uma carta no topo de uma pilha&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt; no monte ou de uma reserva at&#233; a funda&#231;&#227;o se a funda&#2

31;&#227;o possuir &#127771;  uma carta um n&#250;mero&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; menor e do mesmo naipe. Um &#193;s sempre pode ser movido at&#233; a f

unda&#231;&#227;o. N&#227;o &#233; &#127771;  poss&#237;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mover uma carta da funda&#231;&#227;o de volta ao monte ou &#224; rese

rva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode colocar qualquer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; carta individual em {k0} &#127771;  uma das c&#233;lulas (reservas) na

 regi&#227;o superior esquerda. Cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; c&#233;lula s&#243; pode conter uma carta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode mover uma carta de &#127771;  uma c&#233;lula livre a um

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; das pilhas de funda&#231;&#227;o ou de volta &#224;s pilhas do monte, 

de acordo com as &#127771;  regras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; explicadas acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode desfazer uma jogada clicando no bot&#227;o desfazer (und) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -592 Td (o).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#192;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vezes, cartas s&#227;o jogadas automaticamente para uma maior &#127771

;  conveni&#234;ncia. Os Ases sempre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; s&#227;o movidos &#224; funda&#231;&#227;o quando dispon&#237;veis. O 

n&#250;mero 2 &#233; automaticamente movido &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; funda&#231;&#227;o se o &#127771;  &#193;s correspondente j&#225; esti

ver l&#225;. Cartas de maior valor (3 e acima) s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movidas automaticamente para a funda&#231;&#227;o se todas &#127771;  

as cartas de menor valor da cor oposta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; estiverem l&#225;. Por exemplo: se a funda&#231;&#227;o tiver &#193;s,

 2 e 3 &#127771;  de espadas e &#193;s, 2 e 3 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; paus, e o 4 de copas ou ouro ficar dispon&#237;vel, ele ir&#225; &#127

771;  automaticamente para a funda&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; (se puder ser movido at&#233; l&#225; de acordo com as regras acima).&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A pontua&#231;&#227;o no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; FreeCell ocorre &#127771;  com base no n&#250;mero de movimentos. Al&#

233;m da quantidade de movimentos,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; existe um cron&#244;metro para ter uma ideia do tempo &#127771;  neces

s&#225;rio para um jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; espec&#237;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hist&#243;ria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O ancestral mais antigo do FreeCell &#233; um jogo chamado Oito Fora.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt; Ele introduziu a ideia &#127771;  de espa&#231;os de armazenamento tem

por&#225;rio para &#250;nicas cartas, as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; c&#233;lulas livres (ou reservas). O resto da jogabilidade &#233; seme

lhante ao &#127771;  FreeCell, mas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; existem duas grandes diferen&#231;as: Oito Fora usa oito c&#233;lulas 

livres e o monte &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; constru&#237;do com um mesmo &#127771;  naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com base no Oito Fora, C.L. Baker inventou um jogo que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; foi descrito por Martin Gardner em {k0} {k0} coluna &#127771;  de jogo

s matem&#225;ticos na edi&#231;&#227;o da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; revista Scientific American do m&#234;s de junho de 1968. Essa varia&#

231;&#227;o atualmente &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; conhecida &#127771;  como Bakerâ��s Game e possui quatro c&#233;lulas li

vres, semelhante ao FreeCell. O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte ainda &#233; constru&#237;do com cartas do mesmo &#127771;  naip

e, assim como no Oito Fora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vers&#227;o de computador do FreeCell foi feita por Paul Alfille em {k

0} 1978, &#127771;  que mudou o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Bakerâ��s Game no FreeCell ao trazer uma mudan&#231;a nas regras: o mont

e &#233; constru&#237;do em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cores &#127771;  alternadas e n&#227;o em {k0} um mesmo naipe. Para ma

is informa&#231;&#245;es sobre como Paul&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; programou a primeira vers&#227;o de computador &#127771;  do FreeCell 

na linguagem de programa&#231;&#227;o TUTOR&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; e para o sistema computacional educacional PLATO, leia uma entrevista 

publicada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; aqui.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;FreeCell agora &#127771;  &#233; uma das tr&#234;s variantes mais popul

ares de paci&#234;ncia (juntamente&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1448 Td (&lt;p&gt; com Paci&#234;ncia Klondike e Paci&#234;ncia Spider), grande parte por

que costumava &#127771;  vir junto com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o Microsoft Windows 95 e at&#233; mais tarde, dando a milh&#245;es de 

pessoas acesso gratuito ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Variantes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Oito &#127771;  Fora: Jogabilidade semelhante ao FreeCell, mas possui o

ito c&#233;lulas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; livres, o monte &#233; constru&#237;do com sequ&#234;ncias de um mesmo

 naipe &#127771;  e apenas reis podem ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocados em {k0} colunas vazias. No come&#231;o, uma carta &#233; dis

tribu&#237;da a cada uma das&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127771;  primeiras quatro c&#233;lulas livres.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogabilidade semelhante ao FreeCell, mas possui oito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; c&#233;lulas livres, o monte &#233; constru&#237;do com sequ&#234;ncia

s de um &#127771;  mesmo naipe e apenas reis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podem ser colocados em {k0} colunas vazias. No come&#231;o, uma carta 

&#233; distribu&#237;da a cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127771;  uma das primeiras quatro c&#233;lulas livres. Baker&#39;s G

ame: Bakerâ��s Game &#233; semelhante ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; FreeCell, com a exce&#231;&#227;o do monte ser &#127771;  constru&#237

;do com o mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bakerâ��s Game &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; semelhante ao FreeCell, com a exce&#231;&#227;o do monte ser constru&#

237;do com o mesmo &#127771;  naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Seahaven Towers: Seahaven Towers &#233; semelhante ao FreeCell, com qu

atro c&#233;lulas livres.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Em {k0} vez de oito colunas no &#127771;  FreeCell, o monte do Seahave

n Towers possui 10 colunas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de 5 cartas cada. As duas cartas restantes s&#227;o distribu&#237;das 

a &#127771;  duas das quatro c&#233;lulas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; livres. Semelhante ao Oito Fora e Bakerâ��s Game, as sequ&#234;ncias s&#

227;o constru&#237;das com um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seahaven &#127771;  Towers &#233; semelhante ao FreeCell, com quatro c&

#233;lulas livres. Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} vez de oito colunas no FreeCell, o monte do &#127771;  Seahaven T

owers possui 10 colunas de 5&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas cada. As duas cartas restantes s&#227;o distribu&#237;das a dua

s das quatro c&#233;lulas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127771;  livres. Semelhante ao Oito Fora e Bakerâ��s Game, as sequ&#23

4;ncias s&#227;o constru&#237;das com um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mesmo naipe. Paci&#234;ncia Pinguim: Esse jogo &#127771;  possui sete 

colunas de sete cartas. A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; primeira carta distribu&#237;da ao monte &#233; chamada de â��bicoâ��. As 

outras tr&#234;s cartas &#127771;  do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; baralho com o mesmo valor s&#227;o imediatamente jogadas na funda&#231

;&#227;o. As funda&#231;&#245;es s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; constru&#237;das com um mesmo naipe e &#127771;  em {k0} ordem ascende

nte. As colunas do monte s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; constru&#237;das em {k0} um mesmo naipe e em {k0} ordem descendente.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Perguntas &#127771;  Frequentes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; (PF)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como montar e distribuir as cartas no FreeCell?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;FreeCell possui oito pilhas no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte, quatro c&#233;lulas livres e quatro pilhas &#127771;  de funda&

#231;&#227;o. Todas as 52 cartas s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribu&#237;das viradas para cima nas oito pilhas do monte. As quatr

o pilhas mais &#127771;  &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; esquerda recebem sete cartas, enquanto as quatro pilhas &#224; direita

 recebem seis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por que n&#227;o posso mover pilhas de &#127771;  cartas no FreeCell?&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;A regra padr&#227;o no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; FreeCell &#233; que voc&#234; s&#243; pode mover uma carta de cada vez

. No entanto, &#127771;  ao usar as c&#233;lulas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; livres e colunas vazias do monte, voc&#234; pode mover sequ&#234;ncias

 inteiras. As vers&#245;es de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; computador do &#127771;  FreeCell determinam automaticamente se voc&#2

34; pode mover certa pilha de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas, tornando muito mais conveniente jogar FreeCell no computador s

e &#127771;  comparado com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; as cartas f&#237;sicas. A quantidade de cartas que voc&#234; pode move

r ao mesmo tempo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; calculada pela seguinte &#127771;  equa&#231;&#227;o: (1 + n&#250;mero) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2636 Td ( de c&#233;lulas livres vazias) * 2 ^ (n&#250;mero de&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2648 Td (&lt;p&gt; colunas vazias no monte).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Quantos jogos de FreeCell &#127771;  existem?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um baralho de cartas pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ser embaralhado de 52! Formas (52 fatorial), o que &#233; aproximadame

nte 8x10^67. Alguns&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desses jogos &#127771;  s&#227;o semelhantes (trocando duas colunas, p) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2736 Td (or exemplo), resultando em {k0}&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; 1,75x10^64 jogos diferentes. Para uma &#250;nica pessoa, &#233; imposs

&#237;vel jogar &#127771;  todos eles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; durante uma vida inteira. Supondo que um jogo dure uma m&#233;dia de 5

 minutos, 1 bilh&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pessoas &#127771;  jogando sem parar durante 100 anos ainda conseguiri

am concluir apenas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 1,05x10^16 jogos diferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem jogos de FreeCell n&#227;o solucion&#225;veis?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sim, existem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogos &#127771;  n&#227;o solucion&#225;veis de FreeCell! Dos 32 mil j

ogos originais, apenas o jogo #11982&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o &#233; solucion&#225;vel. Dos primeiros 1 milh&#227;o &#12777

1;  de jogos, 8 n&#227;o s&#227;o solucion&#225;veis. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; geral, um estudo estat&#237;stico de Don Woods em {k0} 1994 concluiu q

ue &#127771;  99,999% dos jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; s&#227;o solucion&#225;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais informa&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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