
como fazer apostas online em jogos de futebol

&lt;p&gt;Aviso: O conte&#250;do aqui apresentado tem uma finalidade exclusivamen

te informativa sobre um tipo espec&#237;fico de jogo e como jog&#225;-lo. O &#12

8183;  objetivo deste conte&#250;do n&#227;o &#233; nem promover nem disponibili

zar um tipo de jogo, mas simplesmente informar o jogador acerca de &#128183;  co

mo jog&#225;-lo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Poker Chin&#234;s &#233; uma variante &#250;nica de poker que pouco t

em em {k0} comum, em {k0} termos de &#128183;  jogabilidade, com os outros tipos

 de poker mais comuns (como Holdâ��em, Omaha ou Stud). Contudo, desde que esteja f

amiliarizado com &#128183;  os rankings de m&#227;os tradicionalmente utilizados

, ent&#227;o &#233; poss&#237;vel que se d&#234; bem com este jogo diferente!&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Basicamente, depois de receberem &#128183;  as suas 13 cartas iniciais 

(sim, 13!), os jogadores devem dividir estas cartas em {k0} tr&#234;s m&#227;os 

de poker diferentes: &#128183;  2 m&#227;os com 5 cartas e uma m&#227;o com 3 ca

rtas. Depois, os jogadores tentam fazer as melhores combina&#231;&#245;es poss&#

237;veis &#128183;  (comparadas &#224; forma como os outros jogadores organizara) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 396 Td (m as suas cartas) para cada m&#227;o.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Este jogo &#233; bastante emocionante e divertido, &#128183;  mesmo par

a jogadores com pouca experi&#234;ncia, devido &#224; quantidade de sorte envolv

ida e, tamb&#233;m, pela forma como controlamos completamente a &#128183;  manei

ra como organizamos as nossas cartas em {k0} m&#227;os diferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, at&#233; certo ponto, somos capazes de definir o nosso destin

o &#128183;  nesta variante de poker ao determinar a melhor ordem pela qual deve

mos organizar as nossas cartas!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por isso, no fundo, n&#227;o &#128183;  precisamos de ser profissionais

 experientes para ter sucesso neste jogo. Mas garanta que conhece bem o ranking 

de m&#227;os de &#128183;  poker antes de come&#231;ar!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#205;ndice&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras do Poker Chin&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido ao facto de cada jogador receber 13 cartas no in&#237;cio de cad

a m&#227;o, &#128183;  o n&#250;mero m&#225;ximo de jogadores &#233; 4. Este n&#

250;mero representa o formato mais comum. No entanto, jogar com 2 ou &#128183;  

3 pessoas &#233; aceit&#225;vel e permitido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois dos jogadores organizarem as suas cartas em {k0} diferentes grup

os de m&#227;os, eles podem &#128183;  render-se (ver a defini&#231;&#227;o abai) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 72 Td (xo) ou decidir jogar a {k0} m&#227;o. E, depois, os restantes jogadores revelam 

as suas m&#227;os &#128183;  no sentido dos ponteiros do rel&#243;gio (come&#231) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 32 Td (;ando pelo jogador &#224; esquerda do bot&#227;o). Ap&#243;s serem reveladas as 

cartas, tem in&#237;cio &#128183;  a determina&#231;&#227;o de pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; algumas notas detalhadas sobre certas regras e op&#231;&#245;es

 de jogo que devem ser mencionadas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ganhar Imediatamente : &#128183;  Se qualquer jogador completar tr&#234

;s flushes ou sequ&#234;ncias nas suas tr&#234;s m&#227;os, ganha de imediato a 

m&#227;o, independentemente das cartas &#128183;  dos restantes jogadores, receb

endo 3 unidades de cada jogador que ainda n&#227;o se tenha rendido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: Se qualquer jogador completar tr&#234;s &#128183;  flushes ou sequ&#2

34;ncias nas suas tr&#234;s m&#227;os, ganha de imediato a m&#227;o, independent

emente das cartas dos restantes jogadores, recebendo 3 &#128183;  unidades de ca

da jogador que ainda n&#227;o se tenha rendido. Rendi&#231;&#227;o : Esta regra 

&#233; opcional (mas normalmente utilizada) e &#128183;  a {k0} inclus&#227;o de

ve ser decidida entre os jogadores antes de come&#231;ar o jogo. Aplica-se quand

o um jogador paga um &#128183;  montante predeterminado (normalmente algo que ro) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -244 Td (nde aquilo que perderiam se jogassem e perdessem 2-3 m&#227;os â�� por exemplo, 2 ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -264 Td (a &#128183;  2.5 â��unidadesâ��) e acaba por n&#227;o jogar a {k0} m&#227;o contra o

utros advers&#225;rios. Contudo, felizmente, eles tamb&#233;m n&#227;o pagam roy

alties &#128183;  (discutidas abaixo), caso haja alguma nessa ronda.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: Esta regra &#233; opcional (mas normalmente utilizada) e a {k0} inclu

s&#227;o deve ser &#128183;  decidida entre os jogadores antes de come&#231;ar o

 jogo. Aplica-se quando um jogador paga um montante predeterminado (normalmente ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -376 Td (algo que &#128183;  ronde aquilo que perderiam se jogassem e perdessem 2-3 m&#22) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -396 Td (7;os â�� por exemplo, 2 a 2.5 â��unidadesâ��) e acaba por &#128183;  n&#227;o jogar a 

{k0} m&#227;o contra outros advers&#225;rios. Contudo, felizmente, eles tamb&#23

3;m n&#227;o pagam royalties (discutidas abaixo), caso haja alguma &#128183;  ne

ssa ronda. M&#227;o Morta/Falta: Se um jogador colocar as suas cartas na ordem e

rrada (por exemplo, se as suas m&#227;os &#128183;  de 5 cartas n&#227;o forem d) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -496 Td (e maior valor do que a {k0} m&#227;o de 3 cartas), ent&#227;o esse jogador ter&#

225; &#128183;  de pagar a todos o mesmo valor que teria de pagar caso perdesse 

as tr&#234;s m&#227;os para todos os restantes &#128183;  advers&#225;rios. Subl

inhamos que o jogador em {k0} quest&#227;o n&#227;o ter&#225; de pagar a algu&#2

33;m que j&#225; se tenha rendido. Os &#128183;  jogadores devem decidir com ant

eced&#234;ncia se o jogador que comete falta necessita, ainda assim, de jogar as

 suas m&#227;os como &#128183;  normal e pontu&#225;-las corretamente ou se a {k

0} m&#227;o ser&#225; considerada morta e o pagamento de 3 unidades a cada &#128

183;  jogador ser&#225; suficiente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sabemos que pode parecer confuso, por isso, de forma a ilustrar as regr

as mais facilmente, olhemos para o &#128183;  seguinte cap&#237;tulo que abrange

 jogabilidade e como jogar uma m&#227;o de Poker Chin&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como Jogar Poker Chin&#234;s (Jogabilidade)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Distribui&#231;&#227;o: O dealer &#128183;  (que roda, no sentido do) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -752 Td (s ponteiros do rel&#243;gio, de um jogador para o outro no final de cada m&#227;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -772 Td (o) distribui &#128183;  13 cartas para cada jogador, come&#231;ando pelo jogador

 &#224; {k0} esquerda.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Cen&#225;rio: Cada jogador organiza as suas cartas divididas em &#12

8183;  {k0} tr&#234;s m&#227;os: duas m&#227;os de 5 cartas (a do meio e a de tr) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -844 Td (&#225;s) com as quais tentam criar &#128183;  as m&#227;os mais fortes, e uma m&

#227;o de 3 cartas (a da frente), na qual sequ&#234;ncias e flushes n&#227;o con

tam &#128183;  (apenas carta alta, pares e trios).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;NOTA : A m&#227;o de tr&#225;s dever&#225; ser a mais forte das tr&#234

;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: A m&#227;o &#128183;  de tr&#225;s dever&#225; ser a mais forte das t

r&#234;s. NOTA: A m&#227;o da frente, mesmo que seja um trio, dever&#225; &#1281

83;  ser colocada na frente e as m&#227;os do meio e de tr&#225;s dever&#227;o, 

ainda assim, ser mais altas do que &#128183;  esse trio. Caso tal n&#227;o acont

e&#231;a, o jogador em {k0} quest&#227;o sofrer&#225; os castigos definidos no c

ap&#237;tulo anterior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Coloca&#231;&#227;o/Exposi&#231;&#227;o das &#128183;  M&#227;os: Os

 jogadores colocam, ent&#227;o, as suas tr&#234;s m&#227;os na mesa, organizadas

 e viradas para baixo, umas em {k0} frente &#128183;  &#224;s outras. A m&#227;o

 de tr&#225;s dever&#225; ser a m&#227;o mais pr&#243;xima de si (m&#227;o mais ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1120 Td (forte, 5 cartas), seguida &#128183;  da m&#227;o do meio e, depois, da m&#227;o 

da frente (tr&#234;s cartas), sendo esta a que fica mais longe do &#128183;  jog

ador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Veja o diagrama abaixo para compreender a organiza&#231;&#227;o das m&#

227;os:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. Vai Jogar a Sua M&#227;o? Os jogadores anunciam, &#224; vez, &#12818

3;  se pretendem jogar a {k0} m&#227;o, come&#231;ando pelo jogador &#224; esque

rda do dealer (esta fase &#233; aquela em {k0} que &#128183;  um jogador se rend) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1264 Td (eria, caso aplic&#225;vel, tal como mencionado anteriormente).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;5. Royalties: Os jogadores anunciam, ent&#227;o, as suas royalties pela

 mesma &#128183;  ordem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;6. Revelar as M&#227;os: Os jogadores viram as suas cartas para cima, e

xpondo as suas tr&#234;s m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;7. Pontua&#231;&#227;o: Esta &#233; &#128183;  a fase em {k0} que s&#22

7;o determinadas as m&#227;os vencedoras e s&#227;o trocadas/creditadas as unida

des de acordo com os resultados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;8. &#128183;  M&#227;o Seguinte: Assim que a m&#227;o esteja conclu&#23

7;da depois de todos os pontos serem concedidos, o bot&#227;o do dealer move-se 

&#128183;  um lugar para a esquerda, as cartas s&#227;o baralhadas e a m&#227;o 

seguinte come&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;M&#227;os do Poker Chin&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal como j&#225; mencion&#225;mos, &#128183;  &#233; imprescind&#237;ve

l conhecer os rankings de m&#227;os de forma a organizarmos as nossas m&#227;os 

da forma correta (da mais forte &#128183;  para a mais fraca).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segue a tabela do ranking de m&#227;os de poker:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para reiterar o que foi dito no cap&#237;tulo dedicado &#128183;  &#224

;s regras, &#233; importante lembrar-nos que se as tr&#234;s m&#227;os de um jog

ador forem todas sequ&#234;ncias ou flushes, ent&#227;o esse &#128183;  jogador 

ganha a m&#227;o de imediato!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Adicionalmente, sublinhamos que nem todas as combina&#231;&#245;es s&#2

27;o v&#225;lidas para a m&#227;o de 3 cartas. &#128183;  Flushes e sequ&#234;nc

ias n&#227;o contam e esta m&#227;o n&#227;o cont&#233;m cartas suficientes para

 fazer m&#227;os extremamente fortes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Posto isto, a m&#227;o &#128183;  de 3 cartas pode fazer:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um trio;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um Par (com um kicker);&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma m&#227;o com carta alta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;o no Poker Chin&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio de muitos &#128183;  jogos de poker, em {k0} vez de b

linds e antes, o Poker Chin&#234;s utiliza algo denominado por â��unidadesâ��, que s

&#227;o &#128183;  quantidades monet&#225;rias predeterminadas que os jogadores 

concordam em {k0} utilizar antes do jogo come&#231;ar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, este &#233; um jogo que pode &#128183;  ser jogado sem fichas

, pois a pontua&#231;&#227;o de cada jogador pode ser apontada utilizando um pap

el e uma caneta, permitindo &#128183;  que os jogadores n&#227;o tenham de pagar

 (ou receber) a quantia devida no final de cada m&#227;o. Em {k0} vez &#128183; 

 disso, acertam contas no final da sess&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto &#224; pontua&#231;&#227;o e ganhar ou perder unidades, cada um 

recebe uma unidade de &#128183;  cada jogador que a {k0} m&#227;o bate â�� e este 

processo aplica-se &#224;s m&#227;os da frente, do meio e de &#128183;  tr&#225;

s, separadamente e respetivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, considere esta ordem para o ranking de m&#227;os das m&#22

7;os de tr&#225;s. Ao lado de &#128183;  cada jogador est&#225; o n&#250;mero de

 unidades que ganharam ou perderam, seguido de uma explica&#231;&#227;o de como 

cheg&#225;mos a estes &#128183;  n&#250;meros:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogador 1 (m&#227;o de tr&#225;s mais alta): +3 unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogador 2: +1 unidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogador 3: -1 unidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogador 4 (m&#227;o de tr&#225;s mais &#128183;  baixa entre as 4): -3 

unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atribui&#231;&#227;o de Pontos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. O Jogador 1 recebe unidades de cada um dos jogadores, pois a &#12818

3;  {k0} m&#227;o de tr&#225;s bate todas as m&#227;os de tr&#225;s de cada um d

os restantes jogadores (+3 unidades no total).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. &#128183;  O Jogador 2 entrega uma unidade ao Jogador 1 por ter perd

ido para ele, mas recebe unidades do Jogador 3 &#128183;  e 4 por bater as suas 

m&#227;os (+1 unidade no total).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. O Jogador 3 entrega uma unidade aos Jogadores 1 &#128183;  e 2 por p

erder para eles, mas recebe uma unidade do Jogador 4 por bater a {k0} m&#227;o () Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2276 Td (-1 unidade &#128183;  no total).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;4. O Jogador 4 d&#225; uma unidade a cada um dos restantes jogadores, p

ois a {k0} m&#227;o de tr&#225;s &#128183;  perde para todos eles (-3 unidades n) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2328 Td (o total).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Assim que a atribui&#231;&#227;o de pontos da m&#227;o de tr&#225;s ter

mine, o mesmo &#128183;  processo repete-se separadamente para as m&#227;os do m

eio e da frente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontos B&#243;nus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m pode ser introduzida uma pontua&#231;&#227;o para unidades 

b&#243;nus &#128183;  (decidido entre todos previamente) caso um jogador ganhe c

om uma combina&#231;&#227;o variada de m&#250;ltiplas m&#227;os (frente, meio e ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2464 Td (tr&#225;s) durante &#128183;  a mesma ronda:&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em algumas vers&#245;es do jogo, os jogadores recebem uma unidade extra

 de cada jogador caso ganhem 2 das &#128183;  3 m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Noutras vers&#245;es, esta unidade b&#243;nus apenas &#233; concedida s

e um jogador ganhar com as tr&#234;s m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; dois m&#233;todos de &#128183;  jogo padr&#227;o no que toca a 

premiar estas unidades b&#243;nus. Garanta que &#233; decidido entre todos qual 

deles gostariam de &#128183;  utilizar (n&#227;o obrigat&#243;rio) antes de joga

r:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;M&#233;todo 1-6 : Se (e apenas se) um jogador ganhar com as tr&#234;s m

&#227;os, &#233; &#128183;  premiado com 3 unidades b&#243;nus por cada jogador.

 Contudo, n&#227;o s&#227;o concedidos quaisquer pontos b&#243;nus se um jogador

 apenas ganhar &#128183;  2 das suas 3 m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: Se (e apenas se) um jogador ganhar com as tr&#234;s m&#227;os, &#233;

 premiado com 3 &#128183;  unidades b&#243;nus por cada jogador. Contudo, n&#227

;o s&#227;o concedidos quaisquer pontos b&#243;nus se um jogador apenas ganhar 2

 das suas &#128183;  3 m&#227;os. M&#233;todo 2-4: Se um jogador ganhar a maiori

a das m&#227;os (2 OU 3 delas), ent&#227;o &#233; premiado com &#128183;  uma un

idade proveniente de cada jogador advers&#225;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apontar a Pontua&#231;&#227;o Mais Facilmente:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Especialmente com v&#225;rios jogadores, a forma mais f&#225;cil de apo

ntar &#128183;  a pontua&#231;&#227;o &#233; acompanhar as pontua&#231;&#245;es 

de todos entre cada jogador separadamente. Comece por registar as vit&#243;rias/

derrotas de cada um, &#128183;  come&#231;ando pelo jogador &#224; esquerda do d

ealer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Compare as m&#227;os dele separadamente com cada um dos jogadores &#224

; {k0} esquerda. Avance &#128183;  para o jogador &#224; esquerda. Compare as m&

#227;os com os restantes jogadores que ainda n&#227;o foram contabilizados, term

inando com a &#128183;  pontua&#231;&#227;o do jogador imediatamente &#224; dire

ita do dealer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode utilizar uma tabela numa folha de pontua&#231;&#227;o por cada jog

ador. Algo assim:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;o &#128183;  do Jogador 1:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com folhas de pontua&#231;&#227;o organizadas desta forma, os jogadores

 podem manter-se mais facilmente a par de como o &#128183;  jogo lhes est&#225; 

a correr e, no final, ser&#225; mais f&#225;cil fazer contas com cada um dos jog

adores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontos no Poker &#128183;  Chin&#234;s: Considera&#231;&#245;es Importa

ntes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Gostar&#237;amos de sublinhar a forma como, nesta variante, podemos 

ter a segunda melhor m&#227;o e, ainda assim, &#128183;  ganhar algum dinheiro p

orque ainda batemos alguns dos outros jogadores (assumindo que estamos a jogar c) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3200 Td (om 4 jogadores). Isto difere &#128183;  de outros tipos de poker que apenas perm

item que exista um vencedor em {k0} cada m&#227;o (excepto no caso de &#128183; ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3240 Td ( divis&#227;o do pot/empate ou jogos Hi-Lo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;2. Como cada m&#227;o &#233; comparada direta e individualmente com a d

e outro jogador em &#128183;  {k0} espec&#237;fico, podemos ter diferentes valor

es de unidades concedidas entre certos jogadores sem que os restantes sejam afet

ados. Por exemplo, &#128183;  uma unidade entre o Jogador A e o Jogador B pode v

aler â�¬50 e entre o Jogador A e o &#128183;  Jogador C valer â�¬10. Este &#233; out

ro aspecto &#250;nico do Poker Chin&#234;s face a outras variantes tradicionais 

de poker.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Royalties no &#128183;  Poker Chin&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Provavelmente reparou que mencion&#225;mos Royalties v&#225;rias vezes 

ao longo deste artigo. Ora, estas Royalties s&#227;o b&#243;nus concedidos aos j

ogadores &#128183;  caso eles tenham m&#227;os particularmente fortes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar do n&#250;mero exato de unidades para cada royalty poder ser alt

erado, h&#225; dois tipos &#128183;  de royalties que poder&#227;o ser inclu&#23

7;dos no Poker Chin&#234;s:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Royalties de Ranking de M&#227;os: Neste caso, os jogadores s&#227;o

 premiados &#128183;  com montantes predeterminados com base na for&#231;a da {k

0} m&#227;o e onde essa m&#227;o est&#225; colocada (frente, meio ou tr&#225;s).

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Frente &#128183;  Uds. Meio Uds. Tr&#225;s Uds. Trio 3 Full House 2 Ful

l House 0 Poker/Quads 8 Poker/Quads 4 Straight Flush 10 &#128183;  Straight Flus

h 5 Royal Flush 20 Royal Flush 10&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Naturals: Este &#233; um tipo especial de royalty que se baseia &#12

8183;  na possibilidade de as 13 cartas formarem um tipo especial de m&#227;o (v) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3664 Td (er abaixo). Sublinhamos que este tipo de royalty &#128183;  &#233; concedido ant

es de qualquer jogador poder render-se e o jogador que a receber, n&#227;o poder

&#225; jogar a {k0} m&#227;o. &#128183;  Apenas receber&#225; os pontos b&#243;n

us correspondentes. A m&#227;o pode continuar entre os restantes jogadores caso 

o desejem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seis Pares â�� 3 &#128183;  Unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tr&#234;s Sequ&#234;ncias â�� 3 Unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tr&#234;s Flushes â�� 3 Unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sem Cartas Broadway * â�� 3 Unidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�� 3 Unidades Drag&#227;o (13 cartas &#128183;  diferentes, do &#193;s a) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3824 Td (o Rei) â�� 13 Unidades&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;*opcional&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por vezes, as royalties s&#227;o dadas a qualquer jogador que tem uma m

&#227;o &#128183;  que se qualifica. Outras vezes, apenas s&#227;o concedidas ao

 jogador que tem a melhor royalty nessa m&#227;o espec&#237;fica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, se &#128183;  um jogador tiver um straight flush na {k0} m

&#227;o de tr&#225;s e outro jogador tiver um royal flush na {k0} &#128183;  m&#

227;o de tr&#225;s, apenas o jogador com o royal flush receberia a royalty.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Variantes de Poker Chin&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; duas principais variantes de &#128183;  Poker Chin&#234;s: Open

-Face (Poker Chin&#234;s Aberto) e um jogo chamado Pineapple (Anan&#225;s). Ambo

s incluem um elemento lend&#225;rio chamado â�� Fantasy &#128183;  Land â�� (Terra d) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4044 Td (a Fantasia). Para al&#233;m dessas variantes principais, h&#225; ainda algumas o

utras menos jogadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste cap&#237;tulo, vamos falar sobre &#128183;  ambas as principais v

ariantes:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Open-Faced (Aberto): No Poker Chin&#234;s Open-Faced, o conceito gera

l do jogo &#233; o mesmo, mas a &#128183;  forma como as cartas de cada um s&#22

7;o organizadas em {k0} tr&#234;s m&#227;os diferentes &#233; bastante distinto!

 Neste jogo, os &#128183;  jogadores come&#231;am apenas com 5 das suas 13 carta

s &#128183;  5 cartas viradas para cima (abertas) para come&#231;ar a formar as 

suas tr&#234;s m&#227;os. Sublinhamos que, assim que estas cartas &#128183;  (e ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4248 Td (as subsequentes) estiverem colocadas nas suas filas, n&#227;o podem ser movidas!

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s esta ronda inicial, cada jogador recebe uma carta &#128183;  

de cada vez e adiciona-a a uma das suas m&#227;os na mesa. Este processo continu

a at&#233; os jogadores terem recebido &#128183;  e jogado as 13 cartas na {k0} 

m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de, obviamente, n&#227;o ter conhecimento das suas 13 cartas de 

imediato, um &#128183;  jogador pode ainda cometer falta caso, no final, tenha c

olocado as cartas pela ordem errada, perdendo o direito a todos &#128183;  os b&

#243;nus/royalties que lhe possam dever naquela m&#227;o (este cen&#225;rio acon) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4432 Td (tece muito mais vezes em {k0} Open-Face do que no &#128183;  Poker Chin&#234;s C) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4452 Td (l&#225;ssico). &#201; geralmente decidido que o jogador que cometa falta pague s

eis unidades a cada advers&#225;rio que n&#227;o &#128183;  cometa qualquer falt

a. Adicionalmente, render-se implica o pagamento de duas unidades a cada jogador

 que n&#227;o se renda. No entanto, &#128183;  como normal, estes montantes pode

m ser discutidos entre todos antes de dar in&#237;cio ao jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Relativamente &#224; pontua&#231;&#227;o, funciona da mesma &#128183;  

forma que no Poker Chin&#234;s normal, onde os jogadores ganham uma unidade dos 

seus advers&#225;rios por cada m&#227;o que batam. &#128183;  O m&#233;todo 1-6 

&#233; normalmente utilizado em {k0} Open-Face, ou seja, apenas se ganhar as tr&

#234;s m&#227;os &#233; que os &#128183;  seus advers&#225;rios lhe dar&#227;o 3

 unidades adicionais como pr&#233;mio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As royalties s&#227;o um pouco diferentes neste tipo de Poker Chin&#234

;s porque &#128183;  nenhum jogador tem conhecimento da totalidade da {k0} m&#22

7;o desde o in&#237;cio. Portanto, &#233; muito menos prov&#225;vel que uma das 

&#128183;  royalties seja atingida (especialmente as royalties relacionadas com ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4736 Td (o ranking das m&#227;os), o que significa que os pr&#233;mios relativos &#224;s 

&#128183;  royalties dever&#227;o ser muito mais altos do que no Poker Chin&#234

;s normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A seguinte tabela serve de recomenda&#231;&#227;o para a quantidade &#1

28183;  de unidades referentes &#224;s royalties em {k0} Open-Faced. Relembramos

 que a quantidade exata de unidades pode mudar dependendo daquilo que &#128183; 

 os jogadores decidam fazer antes de jogar:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Frente Uds. Meio Uds. Tr&#225;s Uds. Par de 6&#39;s 1 Set 2 Sequ&#234;n

cia 2 &#128183;  Par de 7&#39;s 2 Sequ&#234;ncia 4 Flush 4 Par de 8&#39;s 3 Flus

h 8 Full House 6 Par de 9&#39;s &#128183;  4 Full House 12 Quads/Poker 10 Par de

 10&#39;s 5 Quads/Poker 20 Straight Flush 15 Par de J&#39;s 6 Straight &#128183;

  Flush 30 Royal Flush 25 Par de Q&#39;s 7 Royal Flush 50 Par de K&#39;s 8 Par d

e A&#39;s 9 &#128183;  Set de 2&#39;s 10 Set de 3&#39;s 11 Set de 4&#39;s 12 Set

 de 5&#39;s 13 Set de 6&#39;s 14 &#128183;  Set de 7&#39;s 15 Set de 8&#39;s 16 

Set de 9&#39;s 17 Set de 10&#39;s 18 Set de J&#39;s 19 &#128183;  Set de Q&#39;s

 20 Set de K&#39;s 21 Set de A&#39;s 22&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tendo em {k0} conta que as royalties n&#227;o podem &#128183;  ser anun

ciadas antes da coloca&#231;&#227;o das m&#227;os na mesa (porque as cartas s&#2) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5072 Td (27;o distribu&#237;das em {k0} rondas), estas s&#227;o calculadas &#128183;  e c

ontabilizadas no decorrer de cada m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fantasy Land: Esta adi&#231;&#227;o ao jogo &#233; opcional, mas normal

mente utilizada. Se os jogadores &#128183;  fizerem um par de Damas ou mais na {

k0} m&#227;o da frente sem cometer falta, entram na Fantasy Land. Assim &#128183

;  que l&#225; estejam, ganham uma vantagem gigante na m&#227;o seguinte, na qua

l receber&#227;o as suas 13 cartas em {k0} simult&#226;neo. &#128183;  Para al&#

233;m disso, s&#243; ter&#227;o de as expor aos restantes assim que todos os jog

adores tenham completado a {k0} m&#227;o. &#128183;  Para se manterem na Fantasy

 Land na m&#227;o seguinte, os jogadores ter&#227;o de fazer um dos seguintes:&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Trio na {k0} m&#227;o &#128183;  da frente;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Full House (ou melhor) na {k0} m&#227;o do meio;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quads (Poker) ou melhor na {k0} m&#227;o de tr&#225;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pineapple: Esta variante &#128183;  &#233; bastante parecida com Poker 

Chin&#234;s Open-Faced, mas a distribui&#231;&#227;o das cartas &#233; feita de 

forma diferente depois das primeiras &#128183;  5 cartas serem colocadas. Em {k0

} vez de receber e colocar uma carta de cada vez depois das primeiras 5, &#12818

3;  os jogadores recebem 3 cartas em {k0} cada ronda das quais 2 ter&#227;o de i

r para as m&#227;os na mesa &#128183;  e 1 ter&#225; de ser descartada virada pa

ra baixo (repare que, tendo em {k0} conta que ningu&#233;m saber&#225; qual a &#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5452 Td (128183;  carta descartada, poder&#225; ser bastante vantajoso descartar a carta ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5472 Td (que sabemos que o nosso advers&#225;rio pretende!).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Devido &#224; forma como esta &#128183;  variante &#233; jogada, h&#225

; apenas 5 rondas entre os jogadores no total (aumentando a velocidade de jogo).

 Para al&#233;m disso, &#128183;  apenas &#233; poss&#237;vel jogar com 3 jogado

res no m&#225;ximo por causa das cartas que ser&#227;o descartadas. As restantes

 regras e &#128183;  requisitos de Poker Chin&#234;s Open-Faced e Fantasy Land m

ant&#234;m-se. Contudo, na Fantasy Land de Pineapple, os jogadores recebem 14 ca

rtas &#128183;  e descartam uma delas virada para baixo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ 2-7 Lowball: Nesta variante, a m&#227;o do meio &#233; jogada como um

a low &#128183;  hand 2-7.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Criss Cross: Este formato joga-se heads-up. Cada um dos jogadores rec

ebe duas m&#227;os de 13 cartas e cada &#128183;  m&#227;o ser&#225; disputada c

ontra a m&#227;o correspondente do outro jogador. Os jogadores n&#227;o poder&#2

27;o trocar cartas entre as duas m&#227;os &#128183;  de 13 cartas! Esta variant

e acaba por trazer mais velocidade ao jogo, permitindo que se joguem mais m&#227

;os numa menor &#128183;  quantidade de tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ The Wheel Straight: Aqui, a sequ&#234;ncia do &#193;s &#224; Quina (A) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5780 Td (-2-3-4-5) &#233; considerada a melhor sequ&#234;ncia a &#128183;  seguir a A-K-Q

-J-T.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por isso, em {k0} termos de rankings de sequ&#234;ncias, as coisas fica

m assim:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A-K-Q-J-T&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A-2-3-4-5&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;K-Q-J-T-9&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Etc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estrat&#233;gia e Dicas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Garanta que N&#227;o &#128183;  Comete Faltas: Especialmente na vers&

#227;o cl&#225;ssica de Poker Chin&#234;s, fazer falta &#233; um erro est&#250;p

ido que pode custar muito dinheiro. &#128183;  Coloque as suas cartas no local c

erto e garanta que n&#227;o faz asneira!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Anote as Cartas dos Seus Advers&#225;rios (em &#128183;  Open-Face): 

Conseguir ver as outras cartas na mesa poder&#225; ajud&#225;-lo a determinar qu

e cartas ainda est&#227;o no baralho e qual &#128183;  a probabilidade de recebe

r aquela carta que precisa para completar a {k0} m&#227;o. Preste aten&#231;&#22

7;o a essas cartas para melhor &#128183;  calcular os seus outs e as odds que te

m.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ N&#227;o Use a Sua M&#227;o da Frente Como Pilha de Descarte: &#12818

3;  A m&#227;o da frente ainda representa 33% dos pontos que poder&#225; fazer e

m {k0} cada ronda. Por isso, n&#227;o tente &#128183;  apenas fazer m&#227;os fo

rtes com as m&#227;os do meio e de tr&#225;s, desistindo desnecessariamente da p

ior m&#227;o das tr&#234;s. Esta &#128183;  m&#227;o tem ainda grande import&#22

6;ncia e poder&#225; ajud&#225;-lo a transformar as suas m&#225;s sess&#245;es e

m {k0} sess&#245;es lucrativas, se se &#128183;  focar em {k0} organizar as cart

as da melhor forma, incluindo na m&#227;o da frente!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Limites Baixos: Devido &#224; vari&#226;ncia e &#128183;  swings asso

ciados ao Poker Chin&#234;s, &#233; inteligente jogar limites mais baixos do que

 aqueles em {k0} que pensa sentir-se confort&#225;vel. &#128183;  Especialmente 

quando considera a quantidade de royalties poss&#237;veis. Imagine que algu&#233

;m acerta um Royal Flush e o obriga a pagar &#128183;  uma enorme quantidade de 

dinheiro, independentemente do qu&#227;o bem tem jogado. Obviamente, voc&#234; t

amb&#233;m pode ser o jogador que acerta &#128183;  o Royal Flush, mas &#233; im

portante ter consci&#234;ncia de que Poker Chin&#234;s &#233; um jogo de alta va

ri&#226;ncia e n&#227;o &#128183;  deve ser jogado em {k0} limites demasiado alt

os e/ou com dinheiro que n&#227;o pode perder.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�¢ Considere as Tend&#234;ncias dos Seus &#128183;  Advers&#225;rios: Es

ta dica aplica-se a Open-Face e Pineapple, pois &#233; poss&#237;vel ver as cart

as dos nossos advers&#225;rios e, tamb&#233;m, h&#225; &#128183;  v&#225;rias ro

ndas de coloca&#231;&#227;o de cartas. Um excelente exemplo daquilo que pode con

siderar quando est&#225; a tomar decis&#245;es: caso tenha &#128183;  um advers&

#225;rio que adore arriscar, que procure sempre fazer aquela m&#227;o improv&#22

5;vel, ent&#227;o voc&#234; deve jogar pelo seguro e procurar &#128183;  complet

ar m&#227;os mais prov&#225;veis! N&#227;o seja demasiado ambicioso com as suas 

m&#227;os e deixe esse tipo de advers&#225;rio queimar-se sozinho, &#128183;  se

ja por cometer faltas ou por nunca conseguir completar nenhuma m&#227;o forte.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Poker Chin&#234;s Online&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de n&#227;o ser um jogo t&#227;o &#128183;  popular como Holdâ��em

 ou Omaha, o Poker Chin&#234;s tem ainda uma base de f&#227;s bastante grande. P

ode ser jogado em &#128183;  {k0} alguns sites online, normalmente em {k0} mesas

 de 3 ou 4 jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como ferramenta para praticar, pode utilizar um website &#128183;  gr&#

225;tis chamado Primedope onde pode receber 13 cartas, organiz&#225;-las e depoi

s estudar uma an&#225;lise feita pelo site que determina a &#128183;  melhor for

ma de organizar aquelas 13 cartas comparando &#224; forma como o fez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Coisas a Decidir Antes de Jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal como deve &#128183;  ter reparado ao longo deste artigo, h&#225; v&

#225;rias op&#231;&#245;es e regras opcionais que podem ser utilizadas no Poker 

Chin&#234;s. O &#128183;  objetivo deste cap&#237;tulo &#233; consolidar estes p

ontos chave numa &#225;rea que poder&#225; visitar sempre que precisar de clarif

icar todas estas &#128183;  vari&#225;veis antes de come&#231;ar a jogar, de for

ma a n&#227;o haver qualquer ambiguidade entre os jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Que m&#233;todo de conceder &#128183;  unidades b&#243;nus est&#225;

 a utilizar? O m&#233;todo 1-6 (ganhar todas as m&#227;os, 3 pontos b&#243;nus) 

ou o m&#233;todo 2-4 (ganhar &#128183;  a maioria das m&#227;os, 1 ponto b&#243;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6984 Td (nus)?&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;2. Qual &#233; a quantidade exata que um jogador ter&#225; de pagar qua

ndo se &#128183;  rende?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Se um jogador fizer falta, ainda podem jogar a {k0} m&#227;o (depois) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7048 Td ( de pagar a multa) normalmente e, portanto, &#128183;  pontuar naquela ronda?&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;4. H&#225; jogadores a utilizar unidades de valores diferentes especifi

camente entre eles?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5. Pretende, tamb&#233;m, jogar com a royalty &#128183;  que pro&#237;b

e cartas Broadway?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;6. Qual o valor dos pontos para cada royalty? Pretende utilizar valores

 diferentes daqueles mencionados neste artigo &#128183;  ou abolir a utiliza&#23

1;&#227;o de certas royalties? Pretende que apenas o jogador com a melhor royalt

y seja premiado ou que &#128183;  todos os jogadores que tenham uma royalty bene

ficiem da mesma?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;7. Pretende jogar com Fantasy Land caso esteja a jogar as &#128183;  va

riantes Open-Faced ou Pineapple?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sum&#225;rio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Concluindo, Poker Chin&#234;s &#233; um jogo fascinante para amantes do

 poker e de adrenalina! Ter a capacidade &#128183;  de ganhar royalties, b&#243;

nus, derrotar os amigos e usar limites diferentes entre v&#225;rios jogadores no

 mesmo jogo s&#227;o fatores que &#128183;  tornam este jogo &#250;nico!&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Pode ainda ganhar dinheiro tendo a segunda melhor m&#227;o numa ronda e

 &#233; poss&#237;vel controlar o seu &#128183;  destino (at&#233; certo ponto) 

pela forma como decide organizar as suas m&#227;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este jogo tem um pouco de tudo e &#233;, &#128183;  sem d&#250;vida, ex

tremamente divertido para quem gosta de jogar poker!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artigo Inicialmente Publicado a: 11/11/2024&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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