
betano &#233; legalizado

&lt;p&gt;Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 &#233; um termo popularizado a partir de 2004 pela empresa americana 

O&#39;Reilly Media[1] para designar uma segunda gera&#231;&#227;o 9ï¸�â�£  de comuni

dades e servi&#231;os, tendo como conceito a &quot;Web enquanto plataforma&quot;

, envolvendo wikis, aplicativos baseados em folksonomia, redes sociais, blogs 9ï¸�

â�£  e Tecnologia da Informa&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora o termo tenha uma conota&#231;&#227;o de uma nova vers&#227;o pa

ra a Web, ele n&#227;o se refere 9ï¸�â�£  &#224; atualiza&#231;&#227;o nas suas espe

cifica&#231;&#245;es t&#233;cnicas, mas a uma mudan&#231;a na forma como ela &#2

33; encarada por usu&#225;rios e desenvolvedores, 9ï¸�â�£  ou seja, o ambiente de in

tera&#231;&#227;o e participa&#231;&#227;o que hoje engloba in&#250;meras lingua

gens e motiva&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns especialistas em tecnologia, como Tim 9ï¸�â�£  Berners-Lee, o invent

or da World Wide Web (WWW), alegam que o termo carece de sentido, pois a Web 2.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 utiliza 9ï¸�â�£  muitos componentes tecnol&#243;gicos criados antes mesmo

 do surgimento da Web.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[2] Alguns cr&#237;ticos do termo afirmam tamb&#233;m que este &#233; a

penas 9ï¸�â�£  uma jogada de marketing (buzzword).[3]A web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 &#233; alvo de discuss&#227;o entre alguns entusiastas, tecn&#243;fil

os e tecn&#243;fobos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;George Gilder, em seu 9ï¸�â�£  livro Life after television, traz afirma&#23

1;&#245;es acerca dos benef&#237;cios da tecnologia, al&#233;m de apostar que a 

televis&#227;o n&#227;o ir&#225; sobreviver, 9ï¸�â�£  uma vez que n&#227;o h&#225; e

spa&#231;o para competir com a Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo ele, a inform&#225;tica da comunica&#231;&#227;o tem um sentido

 libertador 9ï¸�â�£  para o indiv&#237;duo, vivemos uma nova era, em que n&#227;o ha

ver&#225; mais lugar para a tirania da comunica&#231;&#227;o de cima 9ï¸�â�£  para b

aixo, uma &#233;poca menos padronizada e mais democr&#225;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para ele, a revolu&#231;&#227;o da microinform&#225;tica liquidou com o

 problema da falta 9ï¸�â�£  de informa&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em contraponto, Andrew Keen, atrav&#233;s de seu livro Culto do amador 

fala da quest&#227;o do jornalismo colaborativo, que &#233; 9ï¸�â�£  capaz de prejud

icar a atividade profissional do jornalista.O termo Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 foi usado pela primeira vez em outubro de 2004 9ï¸�â�£  pela O&#39;Reilly

 Media e pela MediaLive International como nome de uma s&#233;rie de confer&#234

;ncias sobre o tema, popularizando-se rapidamente a 9ï¸�â�£  partir de ent&#227;o.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Tratou-se de uma constata&#231;&#227;o de que as empresas que conseguir

am se manter atrav&#233;s da crise da Internet possu&#237;am 9ï¸�â�£  caracter&#237;

sticas comuns entre si, o que criou uma s&#233;rie de conceitos agrupados que fo

rmam o que chamamos Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A conceitualiza&#231;&#227;o 9ï¸�â�£  dada neste artigo segue os princ&#237

;pios ditados por Tim O&#39;Reilly, sabidamente o precursor do uso do termo em s

eu artigo 9ï¸�â�£  de conceitualiza&#231;&#227;o (e tamb&#233;m de defesa) do termo 

Web 2.0.Tim [4] define que:&quot; &quot;Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 &#233; a mudan&#231;a para uma 9ï¸�â�£  internet como plataforma, e um en

tendimento das regras para obter sucesso nesta nova plataforma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre outras, a regra mais importante &#233; 9ï¸�â�£  desenvolver aplicativ

os que aproveitem os efeitos de rede para se tornarem melhores quanto mais s&#22

7;o usados pelas pessoas, aproveitando a 9ï¸�â�£  intelig&#234;ncia coletiva&quot; &

quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As regras a que se refere O&#39;Reilly j&#225; foram discutidas antes d

o surgimento do termo, sob outros nomes 9ï¸�â�£  como infoware,[5] the internet oper

ating system[6]e the open source paradigm shift[7]e s&#227;o produto de um conse

nso entre empresas como Google, 9ï¸�â�£  Amazon, Yahoo! e Microsoft e estudiosos da 

Web (como Tim O&#39;Reilly, Vinton Cerf[8] e Tim Berners-Lee [9]) e da consolida

&#231;&#227;o 9ï¸�â�£  do que realmente traz resultado na Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo Tim O&#39;Reilly, a regra mais importante seria desenvolver apl

icativos que aproveitem os efeitos 9ï¸�â�£  da rede para se tornarem melhores quanto

 mais s&#227;o usados pelas pessoas, aproveitando a intelig&#234;ncia coletiva.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O&#39;Reilly sugere algumas regras[10] que 9ï¸�â�£  ajudam a definir sucint

amente a Web 2.0:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O beta perp&#233;tuo - n&#227;o trate o software como um artefato, mas 

como um 9ï¸�â�£  processo de comprometimento com seus usu&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- n&#227;o trate o software como um artefato, mas como um processo de c

omprometimento com 9ï¸�â�£  seus usu&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pequenas pe&#231;as frouxamente unidas - abra seus dados e servi&#231;o

s para que sejam reutilizados por outros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reutilize dados e servi&#231;os 9ï¸�â�£  de outros sempre que poss&#237;vel

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- abra seus dados e servi&#231;os para que sejam reutilizados por outro

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reutilize dados e servi&#231;os de 9ï¸�â�£  outros sempre que poss&#237;vel

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Software acima do n&#237;vel de um &#250;nico dispositivo - n&#227;o pe

nse em aplicativos que est&#227;o no cliente 9ï¸�â�£  ou servidor, mas desenvolva ap

licativos que est&#227;o no espa&#231;o entre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- n&#227;o pense em aplicativos que est&#227;o no cliente ou 9ï¸�â�£  servi

dor, mas desenvolva aplicativos que est&#227;o no espa&#231;o entre eles.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Lei da Conserva&#231;&#227;o de Lucros, de Clayton Christensen - lembre

-se de 9ï¸�â�£  que em um ambiente de rede, APIs abertas e protocolos padr&#245;es v

encem, mas isso n&#227;o significa que a ideia de 9ï¸�â�£  vantagem competitiva v&#2

25; embora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- lembre-se de que em um ambiente de rede, APIs abertas e protocolos pa

dr&#245;es vencem, mas isso 9ï¸�â�£  n&#227;o significa que a ideia de vantagem comp

etitiva v&#225; embora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dados s&#227;o o novo &quot;Intel inside&quot; - a mais importante entr

e 9ï¸�â�£  as futuras fontes de fechamento e vantagem competitiva ser&#227;o os dado

s, seja atrav&#233;s do aumento do retorno sobre dados gerados 9ï¸�â�£  pelo usu&#22

5;rio, sendo dono de um nome ou atrav&#233;s de formatos de arquivo propriet&#22

5;rios.Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 e a programa&#231;&#227;o [ editar 9ï¸�â�£  | editar c&#243;digo-fonte ]&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Come&#231;aram a desenvolver softwares que s&#227;o usados pela Interne

t e vendidos n&#227;o em pacotes, mas como servi&#231;os, 9ï¸�â�£  pagos mensalmente

 como uma conta de &#225;gua.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, mudou-se a forma de fazer softwares.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para que tudo funcionasse bem na Internet, 9ï¸�â�£  foi necess&#225;ria a u

ni&#227;o de v&#225;rias tecnologias (como AJAX) que tornassem a experi&#234;nci

a do usu&#225;rio mais rica, com interfaces r&#225;pidas 9ï¸�â�£  e muito f&#225;cei

s de usar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Definiu-se ent&#227;o que quanto mais simples e modular a programa&#231

;&#227;o, melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim &#233; f&#225;cil tirar ou acrescentar 9ï¸�â�£  uma funcionalidade ou

 compartilhar uma parte do seu software com outro software.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os m&#243;dulos podem ser reutilizados em diversos softwares ou 9ï¸�â�£  co

mpartilhados para serem usados por programas de terceiros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Metodologias e conceitos como o Getting Real e Agile tem-se popularizad

o entre as 9ï¸�â�£  empresas que desenvolvem aplicativos ditos &quot;Web 2.0&quot;.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo estes princ&#237;pios, os softwares s&#227;o desenvolvidos de m

odo que fiquem melhores quanto mais 9ï¸�â�£  s&#227;o usados, pois os usu&#225;rios 

podem ajudar a torn&#225;-los melhores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, quando um usu&#225;rio avalia uma not&#237;cia, ele ajuda 

o 9ï¸�â�£  software, a saber, qual not&#237;cia &#233; a melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Da mesma maneira, quando um usu&#225;rio organiza uma informa&#231;&#22

7;o atrav&#233;s de marca&#231;&#245;es, ele 9ï¸�â�£  ajuda o software a entregar in

forma&#231;&#245;es cada vez mais organizadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Interfaces com o utilizador [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]A Web 

9ï¸�â�£  2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 prop&#245;e uma experi&#234;ncia de uso semelhante &#224; de aplicati

vos para desktop, frequentemente fazendo uso de uma combina&#231;&#227;o de tecn

ologias 9ï¸�â�£  surgidas no final da d&#233;cada de 1990, que incluem Web services 

APIs (1998), AJAX (1998), Web syndication (1997), entre outras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estas 9ï¸�â�£  tecnologias aumentaram a velocidade e a facilidade de uso de

 aplicativos Web, sendo respons&#225;veis por um aumento significativo no conte&

#250;do 9ï¸�â�£  (colaborativo ou meramente expositivo) existente na Internet.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Estas tamb&#233;m permitiram que usu&#225;rios comuns, que at&#233; ent

&#227;o n&#227;o possu&#237;am conhecimentos necess&#225;rios para 9ï¸�â�£  publicar

 conte&#250;do na Internet - pela aus&#234;ncia de ferramentas de uso simplifica

do - publicassem e consumissem informa&#231;&#227;o de forma r&#225;pida 9ï¸�â�£  e 

constante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Notadamente t&#234;m-se os blogs e wikis como expoentes desta massifica

&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Permitiu ainda o desenvolvimento de interfaces ricas, completas e funci

onais, 9ï¸�â�£  sendo que alguns aplicativos Web, ainda em vers&#227;o beta, s&#227;

o considerados por muitos como &quot;desktops on-line&quot;, proporcionando ao u

su&#225;rio um 9ï¸�â�£  ambiente de trabalho inteiramente baseado na WWW, acess&#237

;vel de qualquer computador com conex&#227;o &#224; Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De forma particular, o AJAX permite 9ï¸�â�£  ao usu&#225;rio n&#227;o esper

ar que uma p&#225;gina Web se recarregue ou que o processo seja terminado para c

ontinuar usando o 9ï¸�â�£  software.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada informa&#231;&#227;o &#233; processada separadamente, de forma ass

&#237;ncrona, de forma que n&#227;o &#233; mais necess&#225;rio recarregar a p&#

225;gina a cada 9ï¸�â�£  clique.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Web &#233; a plataforma, o software um servi&#231;o [ editar | editar

 c&#243;digo-fonte ]Na Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 os softwares funcionam 9ï¸�â�£  pela Internet, n&#227;o somente instalado

s no computador local, de forma que v&#225;rios programas podem se integrar form

ando uma grande plataforma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por 9ï¸�â�£  exemplo, os seus contatos do programa de e-mail podem ser usad

os no programa de agenda, ou pode-se criar um novo 9ï¸�â�£  evento numa agenda atrav

&#233;s do programa de e-mail.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os programas funcionam como servi&#231;os em vez de vend&#234;-los em p

acotes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes servi&#231;os podem 9ï¸�â�£  ser cobrados com uma mensalidade, como a

 {k0} conta de &#225;gua.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outro conceito da web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 que interfere na programa&#231;&#227;o chama-se 9ï¸�â�£  &quot;Beta perp&

#233;tuo&quot;.Na web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 acabaram-se os ciclos de lan&#231;amento de programas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os programas s&#227;o corrigidos, alterados e melhorados o tempo todo, 

9ï¸�â�£  e o usu&#225;rio participa deste processo dando sugest&#245;es, reportando 

erros e aproveitando as melhorias constantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em oposi&#231;&#227;o ao que acontece com 9ï¸�â�£  softwares tradicionais, 

em caixas, com instaladores e dependentes de um sistema operacional, aplicativos

 Web podem ser atualizados de forma constante, 9ï¸�â�£  linear e independente da a&#

231;&#227;o do usu&#225;rio final.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No caso de atualiza&#231;&#245;es de seguran&#231;a e desempenho, por e

xemplo, o usu&#225;rio da 9ï¸�â�£  aplica&#231;&#227;o seria imediatamente beneficia

do sem mesmo tomar conhecimento.Na web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 os programas s&#227;o abertos, ou seja, uma parte do programa 9ï¸�â�£  po

de ser utilizado por qualquer pessoa para se fazer outro programa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;o utilizadas APIs para deixar que outros sites utilizem partes 9

ï¸�â�£  dos seus dados nos servi&#231;os deles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em vez de grandes servidores provendo uma enorme quantidade de arquivos

, na web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 descobriu-se 9ï¸�â�£  as redes P2P, na qual cada usu&#225;rio &#233; um s

ervidor de arquivos e os arquivos s&#227;o trocados diretamente entre eles.Web 9

ï¸�â�£  2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 e o conte&#250;do [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conte&#250;do dos websites tamb&#233;m sofreu um enorme impacto com a

 9ï¸�â�£  Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0, dando ao usu&#225;rio a possibilidade de participar, geralmente gera

ndo e organizando as informa&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mesmo quando o conte&#250;do n&#227;o &#233; 9ï¸�â�£  gerado pelos usu&#225

;rios, este pode ser enriquecido atrav&#233;s de coment&#225;rios, avalia&#231;&

#227;o ou personaliza&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas aplica&#231;&#245;es Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 permitem a personaliza&#231;&#227;o do 9ï¸�â�£  conte&#250;do mostrado pa

ra cada usu&#225;rio, sob forma de p&#225;gina pessoal, permitindo a ele a filtr

agem de informa&#231;&#227;o que ele considera 9ï¸�â�£  relevante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conceito usado &#233; compar&#225;vel com o do software livre: se h&#

225; muitas pessoas olhando, todos os erros s&#227;o corrigidos 9ï¸�â�£  facilmente.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para isso existem comunidades que se auto-moderam, atrav&#233;s da part

icipa&#231;&#227;o dos usu&#225;rios indicando ao sistema qual usu&#225;rio n&#2

27;o deve mais 9ï¸�â�£  participar da comunidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dentro dos princ&#237;pios da Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 o conte&#250;do deve ser aberto, utilizando licen&#231;as como &quot;

Creative Commons&quot; que flexibilizam 9ï¸�â�£  os direitos autorais permitindo que

 o usu&#225;rio reutilize (republicando, alterando ou colaborando) o conte&#250;

do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O compartilhamento de informa&#231;&#245;es deve dar ao 9ï¸�â�£  usu&#225;r

io a possibilidade de reutiliz&#225;-lo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m do conte&#250;do editorial e noticioso, na web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 o conte&#250;do de alguns sites visa gerar 9ï¸�â�£  comunidades, seja atr

av&#233;s de sites de relacionamento, seja atrav&#233;s de coment&#225;rios em n

ot&#237;cias e blogues.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tag&#39;s, n&#227;o taxonomia: o usu&#225;rio organiza 9ï¸�â�£  o pr&#243;p

rio conte&#250;do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A organiza&#231;&#227;o do conte&#250;do &#233; feita tamb&#233;m pelo 

pr&#243;prio usu&#225;rio sob forma de 9ï¸�â�£  marca&#231;&#245;es, em contraste a 

uma taxonomia do sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, o aplicativo del.icio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;us para guardar e compartilhar links favoritos criou o 9ï¸�â�£  conceito de

 marca&#231;&#227;o de conte&#250;do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em vez de criar pastas e categorias pr&#233;-definidas para o usu&#225;

rio escolher, cada usu&#225;rio pode definir 9ï¸�â�£  uma palavra-chave para um dete

rminado conte&#250;do, assim, quanto mais usu&#225;rios marcarem o conte&#250;do

, melhor organizado ele ser&#225;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Consumer-Generated Media (CGM) ou 9ï¸�â�£  m&#237;dia gerada pelo consumido

r &#233; um termo utilizado para descrever o conte&#250;do que &#233; criado e d

ivulgado pelo pr&#243;prio consumidor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com 9ï¸�â�£  a populariza&#231;&#227;o da Internet e o avan&#231;o das tecn

ologias digitais, da mesma maneira que o acesso dos consumidores &#224; informa&

#231;&#227;o 9ï¸�â�£  teve um aumento significativo, aumentou tamb&#233;m a facilida

de dos consumidores em expressar suas opini&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma das principais mudan&#231;as verificadas com o 9ï¸�â�£  advento da Web 

2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 d&#225;-se na &#243;tica do utilizador e consiste no facto de este de

ixar de ser apenas consumidor 9ï¸�â�£  de conte&#250;dos e de informa&#231;&#227;o p

ara se tornar tamb&#233;m produtor.[11]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A transforma&#231;&#227;o ocorre em toda a linha, uma vez que todos 9ï¸�â�£

  os conte&#250;dos podem ser partilhados, comentados, avaliados e, eventualment

e, at&#233; editados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Internet o CGM est&#225; presente em coment&#225;rios, f&#243;runs, 

lista 9ï¸�â�£  de discuss&#245;es, blogs e fotologs, comunidades, grupos, sites part

icipativos, no YouTube, na pr&#243;pria Wikip&#233;dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os consumidores utilizam todas as ferramentas dispon&#237;veis 9ï¸�â�£  (Me) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3488 Td (ssenger, sites, blogs, e-mails, mensagens, celulares, etc.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3500 Td (&lt;p&gt;) para divulgar, sobretudo, suas experi&#234;ncias pessoais e opini&#24

5;es em rela&#231;&#227;o a produtos, servi&#231;os, 9ï¸�â�£  marcas, empresas, not&

#237;cias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como acontecia com o boca a boca, o CGM tende a ter um maior pode

r de influ&#234;ncia 9ï¸�â�£  sobre outros consumidores do que as m&#237;dias tradic

ionais (TV, r&#225;dio, jornais impressos), pois tendem a passar mais credibilid

ade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A diferen&#231;a &#233; 9ï¸�â�£  que, com a tecnologia dispon&#237;vel, o i

mpacto do CGM &#233; muito maior que o &quot;boca-a-boca&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas empresas j&#225; est&#227;o incentivando a 9ï¸�â�£  pr&#225;tica do

 CGM junto aos seus consumidores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outras est&#227;o contratando empresas especializadas para pesquisar o 

que os consumidores est&#227;o comentando sobre 9ï¸�â�£  a {k0} marca, produto ou se

rvi&#231;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Novas formas de lucrar [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Surgem novas formas de ganhar dinheiro 9ï¸�â�£  com a internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma delas se chama Long Tail (A Cauda Longa).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma loja virtual pode ter um cat&#225;logo muito grande, cheio 9ï¸�â�£  de 

itens que vendem pouco e n&#227;o valem a pena para lojas comuns que t&#234;m um

 alto custo para manter 9ï¸�â�£  o produto na prateleira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas justamente por serem dif&#237;ceis de ser encontrados em lojas comu

ns &#233; que estes s&#227;o os itens 9ï¸�â�£  mais preciosos para quem gosta deles.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por isso, o modelo de vendas na web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 deve ter um sistema para fazer 9ï¸�â�£  as pessoas descobrirem estes iten

s &#250;nicos do cat&#225;logo - por exemplo: &quot;pessoas que compram este CD 

tamb&#233;m compram.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A venda de 9ï¸�â�£  muitos itens que individualmente vendem pouco traz muit

o mais retorno financeiro que as vendas de produtos que individualmente vendem m

uito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra 9ï¸�â�£  forma de monetiza&#231;&#227;o da nova internet s&#227;o os 

softwares como servi&#231;os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;o programas que funcionam atrav&#233;s da internet e s&#227;o pa

gos 9ï¸�â�£  mensalmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m destas duas, h&#225; outras como: a venda do conte&#250;do de

 um site que foi gerado pelos usu&#225;rios, a venda 9ï¸�â�£  de informa&#231;&#245;

es usadas para fazer um programa (ex.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4148 Td (&lt;p&gt;as fotos a&#233;reas que s&#227;o usadas no Google Maps) e venda de esp

a&#231;o 9ï¸�â�£  para publicidade onde se paga somente quando o usu&#225;rio clica 

no an&#250;ncio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Marketing e publicidade [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 9ï¸�â�£  marketing e a publicidade online tamb&#233;m mudaram muito com a

 web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora a empresa j&#225; n&#227;o pode comunicar, ela deve 9ï¸�â�£  aprender

 a interagir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A publicidade deixou de ser uma via de m&#227;o &#250;nica, onde a empr

esa emite uma mensagem que o 9ï¸�â�£  consumidor recebe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como a Internet &#233; feita de gente, a publicidade se tornou o relaci

onamento entre pessoas da empresa e pessoas 9ï¸�â�£  que s&#227;o consumidores.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Isso inclui um novo conceito chamado marketing de performance.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Neste conceito, voc&#234; contrata o servi&#231;o de marketing e s&#243

; 9ï¸�â�£  paga pelos resultados que recebe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nada de estar na Internet s&#243; para n&#227;o ficar fora dela, agora 

toda a&#231;&#227;o online deve 9ï¸�â�£  ser interessante do ponto de vista do retor

no sobre o investimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, as antigas formas de publicidade online deram lugar 9ï¸�

â�£  a campanhas onde voc&#234; s&#243; paga pelos cliques que seu banner recebe, 

marketing atrav&#233;s de links patrocinados em sites de 9ï¸�â�£  busca, otimiza&#23

1;&#227;o de sites para sites de busca e marketing viral.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas a&#231;&#245;es tornaram a experi&#234;ncia com as marcas muito m

ais 9ï¸�â�£  interessantes, levando um n&#250;mero cada vez maior de empresas a apos

tar em a&#231;&#245;es de marketing com esse conceito de redes 9ï¸�â�£  de prote&#23

1;&#227;o (integra&#231;&#227;o interativa).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[necess&#225;rio esclarecer]A web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 foi respons&#225;vel tamb&#233;m pelo surgimento de a&#231;&#245;es c

ross-media que unem a internet com 9ï¸�â�£  outras m&#237;dias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;o a&#231;&#245;es que come&#231;am em um an&#250;ncio de jornal 

ou em um comercial na televis&#227;o e continuam na internet 9ï¸�â�£  com a particip

a&#231;&#227;o dos usu&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os impactos da internet nas empresas e pr&#225;ticas jornal&#237;sticas

 foram potencializados com a populariza&#231;&#227;o da web 9ï¸�â�£  2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O envolvimento de cidad&#227;os comuns, antes considerados meros leitor

es, na publica&#231;&#227;o e edi&#231;&#227;o de conte&#250;dos jornal&#237;sti

cos tem se tornado uma 9ï¸�â�£  pr&#225;tica cada vez mais comum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A esta tend&#234;ncia atribui-se o conceito de jornalismo participativo

, jornalismo cidad&#227;o ou mesmo jornalismo open-source.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste cen&#225;rio, 9ï¸�â�£  o p&#250;blico tem um papel relevante e contri

bui para a produ&#231;&#227;o de conte&#250;do de not&#237;cias e de {k0} distri

bui&#231;&#227;o e 9ï¸�â�£  replica&#231;&#227;o.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos sites mais representativos desta tend&#234;ncia &#233; o Digg, q

ue permite que usu&#225;rios cadastrem artigos publicados em outros sites.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Estes 9ï¸�â�£  textos recebem votos (diggs) da comunidade e os mais popular

es ganham destaque na p&#225;gina principal do site.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao permitir a influ&#234;ncia 9ï¸�â�£  direta do p&#250;blico na hierarquiz

a&#231;&#227;o da informa&#231;&#227;o, este mecanismo traz inova&#231;&#245;es 

&#224;s t&#233;cnicas tradicionais de edi&#231;&#227;o jornal&#237;stica, caract

erizada pela centraliza&#231;&#227;o 9ï¸�â�£  na figura do editor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos desenvolvedores e especialistas discordam do termo, do conceito 

e das ideias envolvendo o termo Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Notadamente 9ï¸�â�£  alegam que o conceito &#233; demasiado extenso, subjet

ivo, abrangente e vago,[13] n&#227;o existindo na Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 nenhuma nova tecnologia, conceitos 9ï¸�â�£  e/ou ideias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes cr&#237;ticos consideram que n&#227;o existe uma segunda gera&#23

1;&#227;o de aplicativos web, apenas uma evolu&#231;&#227;o natural, promovida p

rincipalmente pelo 9ï¸�â�£  grande aumento no n&#250;mero de usu&#225;rios de banda 

larga e da pr&#243;pria Internet[14] - de aplicativos web de outrora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para muitos, 9ï¸�â�£  o termo Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 n&#227;o passa de uma jogada de marketing, uma buzzword,[15][16] arqu

itetada por empresas e profissionais interessados numa 9ï¸�â�£  nova rodada de neg&#

243;cios e investimentos de alto risco[17] (e resultados question&#225;veis), ta

l como os que precederam o chamado estouro 9ï¸�â�£  da bolha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre as cr&#237;ticas aos conceitos da Web 2.0 pode-se citar:&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Conte&#250;do colaborativo e/ou participativo [ editar | editar c&#243;

digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os 9ï¸�â�£  blogs e a pr&#243;pria Wikip&#233;dia s&#227;o frequentemente m

encionados como &#237;cones da Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto interfaces colaborativas e participativas sempre existiram d

esde 9ï¸�â�£  que a Internet dava seus primeiros passos (no ber&#231;o das universid) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5408 Td (ades).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Listas e f&#243;runs de discuss&#227;o - at&#233; mesmo a Usenet 9ï¸�â�£  -

 s&#227;o exemplos antigos de colabora&#231;&#227;o e participa&#231;&#227;o.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1995 o GeoCities (atualmente pertencente ao Yahoo!) oferecia espa&#2

31;o e ferramentas para 9ï¸�â�£  que qualquer usu&#225;rio relativamente leigo const

ru&#237;sse seu website e publicasse suas ideias na Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A loja virtual Amazon desde o seu 9ï¸�â�£  lan&#231;amento (em 1995) permit

e que seus clientes e visitantes postem coment&#225;rios e informa&#231;&#245;es

 diversas sobre livros que s&#227;o vendidos na 9ï¸�â�£  loja.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Amazon tamb&#233;m j&#225; sugeria produtos correlatos (&quot;pessoas) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5596 Td ( que compram este CD tamb&#233;m compram.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5608 Td (&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5620 Td (&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5632 Td (&lt;p&gt;&quot;) como forma de monetizar ainda mais 9ï¸�â�£  a opera&#231;&#227;o.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1998 o Yahoo! lan&#231;ava o MyYahoo!, permitindo que a p&#225;gina 

de entrada do site fosse personalizada (com not&#237;cias, 9ï¸�â�£  cores e afins) i

ndividualmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desta forma, conte&#250;do participativo e/ou colaborativo n&#227;o ser

ia uma ideia nova e revolucion&#225;ria surgida na Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao 9ï¸�â�£  contr&#225;rio, seria um dos pilares mais antigos da Internet, 

permitindo que virtualmente qualquer indiv&#237;duo ou empresa publique e compar

tilhe informa&#231;&#245;es 9ï¸�â�£  na rede.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De qualquer forma, a Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 marcou o amadurecimento no uso do potencial colaborativo da Internet.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jornalismo, por exemplo, 9ï¸�â�£  a produ&#231;&#227;o colaborativa tem 

sido usada para aumentar a gama de assuntos abordados em portais de not&#237;cia

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Terra, UOL e iG 9ï¸�â�£  s&#227;o exemplos de empresas que permitem a qualq

uer usu&#225;rio publicar suas pr&#243;prias not&#237;cias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dessa forma, al&#233;m de dar ao usu&#225;rio a 9ï¸�â�£  sensa&#231;&#227;o

 de interagir/fazer parte do portal, essas empresas conseguem ter um volume de n

ot&#237;cias que n&#227;o conseguiriam caso tivessem de 9ï¸�â�£  remunerar profissio

nais para produzi-las.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mesma l&#243;gica de &quot;monetiza&#231;&#227;o&quot; do conte&#250;

do colaborativo tem sido usada em comunidades de nicho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O site Outrolado, 9ï¸�â�£  do portal UOL, convida participantes a escrevere

m artigos sobre Internet e tecnologia no site.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com isso, o portal oferece renome e 9ï¸�â�£  visibilidade aos usu&#225;rios

 que tiverem seus artigos publicados e, ao mesmo tempo, viabiliza seu neg&#243;c

io, disponibilizando conte&#250;do relevante sem necessidade 9ï¸�â�£  de remunerar f

inanceiramente todos os autores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Colaborativamente, a web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 tamb&#233;m pode ser usada como uma ferramenta pedag&#243;gica para a

 constru&#231;&#227;o 9ï¸�â�£  de conceitos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; neste sentido que a chamada &quot;arquitetura de participa&#231;

&#227;o&quot; de muitos servi&#231;os online pretende oferecer al&#233;m de um a

mbiente 9ï¸�â�£  de f&#225;cil publica&#231;&#227;o e espa&#231;o para debates, recu

rsos para a gest&#227;o coletiva do trabalho comum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, devemos estar atentos ao 9ï¸�â�£  fato de que, quando se discut

e o trabalho aberto e coletivo online, n&#227;o se pode pensar que n&#227;o deva

 haver 9ï¸�â�£  a regula&#231;&#227;o das rela&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Igualmente ao trabalho coletivo n&#227;o virtual, h&#225; sempre possib

ilidade de termos que lidar com a&#231;&#245;es n&#227;o prudentes 9ï¸�â�£  e desvin

culadas do objetivo principal do projeto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma rede social online n&#227;o se forma t&#227;o e somente pela simple

s conex&#227;o de 9ï¸�â�£  terminais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Trata-se de um processo emergente que mant&#233;m {k0} exist&#234

;ncia atrav&#233;s de intera&#231;&#245;es entre os envolvidos&quot;.(PRIMO, 200) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6428 Td (7, p.21).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A Internet como plataforma 9ï¸�â�£  [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Ainda na metade da d&#233;cada de 90 a Sun Microsystems lan&#231;ou e p

atenteou o slogan 9ï¸�â�£  &quot;The Network is the Computer&quot;, demonstrando {k0

} inten&#231;&#227;o e posicionamento comercial em fazer da Internet &quot;a&quo

t; plataforma para todo e 9ï¸�â�£  qualquer sistema computacional existente (o sloga) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6552 Td (n veio refor&#231;ar as promessas de interoperabilidade, portabilidade da lingua) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6572 Td (gem multiplataforma Java (linguagem de programa&#231;&#227;o) 9ï¸�â�£  â�� &quot;Write) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6592 Td ( once, run everywhere&quot;).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Ainda em finais da d&#233;cada de 90, come&#231;ou-se a desenvolver pad

r&#245;es de intera&#231;&#227;o entre aplicativos Internet, 9ï¸�â�£  para que as en

t&#227;o chamadas transa&#231;&#245;es B2B pudessem ser realizadas de forma padr

onizada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O termo Webservices e o protocolo SOAP ganharam 9ï¸�â�£  for&#231;a e popul

arizaram-se, sendo padronizados mais tarde pelo do W3C em 2001.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[18] Em 2002 a Amazon, a Google e v&#225;rios 9ï¸�â�£  players importantes 

desenvolveram e publicaram APIs para que desenvolvedores de todo mundo pudessem 

integrar seus servi&#231;os com os destas empresas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Redes 9ï¸�â�£  P2P surgiram e fizeram sucesso muito antes de se ouvir falar

 em Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em se tratando de redes P2P, cita-se 9ï¸�â�£  o popular Napster, &#237;cone

 desta &quot;revolu&#231;&#227;o&quot; ocorrida em 1998.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplos s&#227;o in&#250;meros (passando por sistemas de controle pess) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6844 Td (oal â�� ex.site Elefante.com.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6856 Td (&lt;p&gt;br), 9ï¸�â�£  financeiros (c&#226;mbio), previs&#227;o do tempo, etc.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Apesar de o termo AJAX ter sido usado pela primeira vez em 2005, as tec

nologias 9ï¸�â�£  que englobam o termo tiveram in&#237;cio ainda no final da d&#233;

cada de 90 nos navegadores de gera&#231;&#227;o &quot;4&quot; (Internet Explorer) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6948 Td ( 9ï¸�â�£  4.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6960 Td (&lt;p&gt;0 e Netscape Navigator 4.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6972 Td (&lt;p&gt;0), que introduziram suporte a t&#233;cnicas de Remote Scripting.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Com o lan&#231;amento da vers&#227;o 5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 do Internet 9ï¸�â�£  Explorer em 2000, e com a estagna&#231;&#227;o do Ne

tscape Navigator (que mais tarde teve seu c&#243;digo fonte aberto gerando o 9ï¸�â�£) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7056 Td (  Firefox), a Microsoft inaugurou uma forma mais elegante de remote scripting co

m o XMLHttpRequest.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Da&#237; at&#233; os dias atuais o conceito 9ï¸�â�£  s&#243; evoluiu, ganha

ndo for&#231;a e notoriedade recentemente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Linguagens e frameworks de desenvolvimento r&#225;pido para web (RAD) j

&#225; existiam antes da Web 9ï¸�â�£  2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode-se citar a linguagem ColdFusion da Allaire (1995) e o Fusebox (199) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7172 Td (8).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A sindic&#226;ncia de conte&#250;do (famosa hoje pelo RSS), j&#225; 9ï¸�â�£

  chamada no passado de &quot;conte&#250;do push&quot; j&#225; era conhecida de 

usu&#225;rios do Internet Explorer 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 e o seu servi&#231;o ActiveChannels.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ag&#234;ncias 9ï¸�â�£  de not&#237;cias como a Reuters j&#225; utilizavam s

istemas de interc&#226;mbio de conte&#250;do e not&#237;cias entre ag&#234;ncias

 e consumidores de not&#237;cias 9ï¸�â�£  muito antes do surgimento da Web 2.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;0, sistemas estes que inclusive foram os precursores dos padr&#245;es a

tuais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pr&#243;prio XML data 9ï¸�â�£  de 1997.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[carece de fontes] A portabilidade de sistemas para dispositivos m&#243

;veis (a t&#227;o aclamada &quot;converg&#234;ncia&quot;) &#233; um discurso ant

igo, que 9ï¸�â�£  antecede em muito a Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0, e que sempre esteve em constante evolu&#231;&#227;o, cujo passo inic

ial remonta os primeiros dispositivos 9ï¸�â�£  m&#243;veis, sejam eles celulares ou 

PDAs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mudan&#231;as em marketing [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Os cr&#237;ticos argumentam que n&#227;o houve uma 9ï¸�â�£  mudan&#231;a si

gnificativa no marketing praticado pela Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo eles, o dinheiro de a&#231;&#245;es de marketing continua sendo

 gerado da mesma maneira: 9ï¸�â�£  via publicidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como exemplo: a maior parte dos lucros do Google vem de an&#250;ncios v

inculados &#224;s suas buscas e sites que 9ï¸�â�£  utilizam seus servi&#231;os.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;[19] Conceitos como o de marketing viral s&#227;o bastante antigos, sen

do que seu v&#237;nculo com a Internet alvo 9ï¸�â�£  de um livro (Idea Virus) de Set

h Godin ainda em 2001.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Empresas de publicidade na Web (ex.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7680 Td (&lt;p&gt;DoubleClick) j&#225; empregavam o pagamento 9ï¸�â�£  por retorno antes do a

dvento do termo Web 2.0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pr&#243;prio Google AdSense e AdWords n&#227;o s&#227;o servi&#231;os

 novos, derivam de 9ï¸�â�£  empresas que j&#225; atuavam na Internet antes do Google

 (Applied Semantics - comprada pelo Google em 2003 e Goto/Overture, adquirida 9ï¸�) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7772 Td (â�£  pelo Yahoo!).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em decorr&#234;ncia disso, at&#233; o momento n&#227;o existe consenso 

sobre o que exatamente &#233; a Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0,[20] e as 9ï¸�â�£  defini&#231;&#245;es variam de forma a incluir determi

nadas caracter&#237;sticas/conceitos de acordo com o entendimento de cada especi

alista.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta indefini&#231;&#227;o tamb&#233;m se deve 9ï¸�â�£  ao fato de a Web 2.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 n&#227;o ser um objeto, um produto, tampouco de uma marca, apesar de 

existir um 9ï¸�â�£  ou mais pedidos de patente sob o termo, mas sim de um conceito r

elativamente novo.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para resolver definitivamente estas 9ï¸�â�£  quest&#245;es, alguns especial

istas sugerem o uso do termo webware, relacionando estes aplicativos da Internet

 a verdadeiros softwares online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Computa&#231;&#227;o em nuvem 9ï¸�â�£  [ editar | editar c&#243;digo-fonte 

]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m a computa&#231;&#227;o em nuvem &#233; uma tend&#234;ncia i

ntegrante da Web 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 de se levar 9ï¸�â�£  todo tipo de dados de usu&#225;rios - inclusive os p

r&#243;prios sistemas operacionais - a servidores online, tornando desnecess&#22

5;rio o uso 9ï¸�â�£  de dispositivos de armazenamento e possibilitando o compartilha

mento de tal conte&#250;do com qualquer plataforma de acesso &#224; web.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Isso n&#227;o inclui 9ï¸�â�£  somente computadores, mas tamb&#233;m noteboo

ks, celulares e at&#233; iPods.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; existem diversos servi&#231;os online que tentam aproximar as f

un&#231;&#245;es de um 9ï¸�â�£  sistema operacional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode-se citar: eyeOS, Glide, DesktopTwo; e tamb&#233;m plataformas para

 software online como o Google App Engine e o Microsoft 9ï¸�â�£  Azure.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses servi&#231;os oferecem recursos geralmente encontrados em computa

dores num ambiente online, tornando seu conte&#250;do totalmente port&#225;til.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As nuvens de tags s&#227;o 9ï¸�â�£  representa&#231;&#245;es gr&#225;ficas 

de todas as tags que as pessoas anexaram a uma p&#225;gina especifica, como a va

ria&#231;&#227;o em tamanho de 9ï¸�â�£  fonte das palavras que aparecem na nuvem daq

uelas palavras-chave no site.[21] O Delicious.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com talvez seja a rede social de favoritos 9ï¸�â�£  mais popular.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele permite que usu&#225;rios vejam as paginas da Web que outros usu&#2

25;rios taguearam com determinados r&#243;tulos e fa&#231;am buscas 9ï¸�â�£  por sit

es que tenham determinada combina&#231;&#227;o de tags.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de o Delicious.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com ser classificado como uma rede social de favoritos, ele 9ï¸�â�£  tamb&#

233;m mant&#233;m uma wiki, um blog e utiliza feeds RSS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso mostra que muitos sites populares da Web n&#227;o podem ser 9ï¸�â�£  c

ategorizados facilmente por uma &#250;nica tecnologia.&lt;/p&gt;
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