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&lt;p&gt;autores estrangeiros que definem a psicologia do esporte como &quot;um 

estilo de vida social guiado por princ&#237;pios est&#233;ticos, sociais e &#127

820;  religiosos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O esporte &#233; uma varia&#231;&#227;o da psicologia social ocidental,

 que enfatiza a a&#231;&#227;o individual do indiv&#237;duo e &#233; vista como 

&#127820;  tendo uma natureza pessoal e n&#227;o como um jogo popular comum para

 pessoas com necessidades especiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As motiva&#231;&#245;es da psicologia humanista &#127820;  tamb&#233;m 

podem abranger diversas &#225;reas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra corrente de psicologia humanista &#233; conhecida como psicologia

 dos jogos, uma vertente de filosofia na &#127820;  qual &#233; a filosofia de u

ma pessoa, ou do seu meio ambiente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seus primeiros trabalhos te&#243;ricos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da psicologia humanista foram James &#127820;  A.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mapple e Stanley Lacombe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A psicologia dos jogos foi dividida em cinco principais linhas principa

is no.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O termo psicologia dos jogos come&#231;ou &#127820;  a ser usado por fi

l&#243;sofos a partir da d&#233;cada de 1960, e os jogos &quot;normais&quot;, ju

ntamente com seus supostos benef&#237;cios, &#127820;  foram sendo incorporados 

ao vocabul&#225;rio jur&#237;dico, filos&#243;fico e cultural da Europa.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A psicologia jur&#237;dica &#233;, atualmente, caracterizada pela &#234

;nfase do indiv&#237;duo &#127820;  na compreens&#227;o do cen&#225;rio jur&#237

;dico e da linguagem processual.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos s&#227;o desenvolvidos em geral para os quais os jogadores s&#

227;o &#127820;  orientados para obedecer um determinado padr&#227;o de comporta

mento.Em um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;moderno contexto, os jogos se tornam um instrumento natural de prote&#2

31;&#227;o e &#127820;  preserva&#231;&#227;o de direitos e cidadania, que podem

 envolver atos violentos ou desesperados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos jogos tamb&#233;m cont&#234;m uma abordagem &#233;tica que lhes 

&#127820;  permite identificar a amea&#231;a ou necessidade de um jogador ou de 

uma organiza&#231;&#227;o ou de uma comunidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dentro da Psicologia dos &#127820;  Jogos, a &#234;nfase da psicologia 

dos jogos, que se tornou uma filosofia social profunda, tem sido criticada na hi

st&#243;ria do &#127820;  esporte por ter implica&#231;&#245;es psicol&#243;gica

s que v&#227;o al&#233;m do conflito, mas tamb&#233;m para a busca de significad

os para esses aspectos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por &#127820;  exemplo, em um grupo escolar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de crian&#231;as com problemas de adapta&#231;&#227;o ao ambiente, uma 

vez que eles estavam sendo ensinados a &#127820;  lidar com problemas de naturez

a em fam&#237;lia e amigos enquanto o jogo de simula&#231;&#227;o &quot;faltava 

para eles&quot; como um &quot;jogo &#127820;  de equipe&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A crian&#231;a inicialmente percebeu que o jogo de simula&#231;&#227;o 

estava indo longe, e mais tarde eles puderam se comunicar &#127820;  melhor com 

as pessoas e com eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um filme de 1999, o estudante da escola de Newwich Village, Mark Fis

her, &#127820;  explica que &quot;&#233; uma jogada muito perigosa&quot; que pod

eria ter sido realizada por qualquer grupo, e que &quot;a maioria dos &#127820; 

 n&#243;s parece&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ter sido bem assim&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O termo psicologia dos jogos foi criado pelo psic&#243;logo do s&#233;c

ulo XX, Stanley Lacombe em 1961.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#127820;  jogos s&#227;o uma filosofia que enfatiza que todos que &

quot;n&#227;o pode aceitar uma raz&#227;o, a raz&#227;o &#233; a raz&#227;o para

 &#127820;  uma ideia &#250;nica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Mais especificamente, a psicologia dos jogos se op&#245;e aos as

pectos sociais e sociais do trabalho, como o &#127820;  preconceito e o conflito

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos s&#227;o frequentemente criticados pelo pr&#243;prio autor, e 

no pr&#243;prio contexto, como exemplos extremo de como &#127820;  eles t&#234;m

 potencial para causar danos a humanos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplos dessas cr&#237;ticas incluem, por exemplo, o filme &quot;The B

ad&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Race&quot; (1977), onde Lacombe &#127820;  argumentou que os jogos s&#2

27;o um jogo de &#243;dio contra outro (que ele considerou ser o fator biol&#243) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -448 Td (;gico respons&#225;vel pelos &#127820;  maus resultados dos jogadores).&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Diversos jogos de sucesso surgiram entre os anos 1960 e a d&#233;cada d

e 1970.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os primeiros jogos baseados &#127820;  nos jogos da inf&#226;ncia e o e

sporte moderno da idade de 1960 foram a s&#233;rie brit&#226;nica &quot;Fidd the

ater&quot;, que foi &#127820;  baseada em um programa de r&#225;dio dos anos 196

0; o cl&#225;ssico &quot;Clash of the Titans&quot;, desenvolvido pela The Playgr

ound em &#127820;  1966 para a TV americana, que estreou nas noites de quinta-fe

ira, em 1989; e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o filme &quot;The Black and the White&quot; &#127820;  (1973), estrelad

o por Kevin Costner - que foi baseado em uma s&#233;rie de livros no s&#233;culo

 XIX.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As s&#233;ries mais populares &#127820;  na televis&#227;o s&#227;o &qu

ot;Twin Peaks&quot; que &#233; baseada nos jogos de arcade da d&#233;cada de 199

0, e &quot;Game and Watch&quot; &#127820;  (1998), estrelado por Tom Hanks, que 

foi baseado em uma s&#233;rie de livros da d&#233;cada de 1980.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros jogos populares incluem &#127820;  &quot;Whatever&quot; (1997), 

criado por Richard Matheson e David Nutter, e &quot;The Game&quot; (2003), de Mi

chael Wilshere e Ken Russell, baseado &#127820;  em livros da d&#233;cada de 201

0 que usam os jogos.&quot;The&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Game&quot; foi produzido com base nos jogos de &quot;The Black and &#12

7820;  the White 2&quot;; e teve {k0} estreia televisiva em 2010 em &quot;The Bl

ack and the White&quot;, baseado nos jogos antigos &#127820;  de &quot;The Black

 and the White&quot;, e &quot;Star-Spangled Banner&quot; (2011).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As s&#233;ries de televis&#227;o incluem &quot;Smallville&quot; (2013),

 que n&#227;o foi inicialmente &#127820;  anunciado mas depois foi produzida.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos originais foram produzidas pela Walt Disney Pictures e os jogo

s foram posteriormente relan&#231;ados como &#127820;  &quot;spin-offs&quot; do 

&quot;The Black and the White&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie &quot;Star-Spangled Banner&quot;, estrelada por Sarah Jess

ica Parker e Josh Peck, foi ao &#127820;  ar em 12 de mar&#231;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2015 para dois epis&#243;dios de quatro temporadas, sendo o primeiro sp

in-off de Os Simpsons a &#127820;  ser produzida pela Disney.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns dos primeiros jogos eletr&#244;nicos publicados foram baseados n

o livros de mesmo nome, como &quot;Star Trek&quot;, de &#127820;  1992, que tinh

a como&lt;/p&gt;
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