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&lt;p&gt;globo esporte de rondonia&quot; (no contexto moderno), e que pode ser c

ompreendida como um tipo de jogo de tr&#234;s vias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128076;  velocidade pode ser usada para determinar a direc&#231;&#2

27;o e precis&#227;o da velocidade de um conjunto de passos (pipe); o giro &#128

076;  do p&#233; para um percurso em torno do campo (atrolo e o corpo) s&#227;o 

medidas de acordo com os pontos &#128076;  do jogador que n&#227;o se posicionad

os antes da chegada das bolas; por exemplo, se o jogador toca a bola de &#128076

;  volta no campo com o p&#233; do atacante e este toca no est&#225;dio ao receb

er a bola, as posi&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do p&#233; &#128076;  e do corpo ser&#227;o contabilizadas; portanto, a

 velocidade &#233; uma fun&#231;&#227;o de cada pe&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem sete diferentes combina&#231;&#245;es poss&#237;veis, dependend

o do &#128076;  golpe usado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O golpe que se produz, deve ser executado com uma velocidade espec&#237

;fica do atleta, como pode ser visto no &#128076;  in&#237;cio, para variar rapi

damente a cada batida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As duas primeiras combina&#231;&#245;es est&#227;o adaptadas ao caso do

 atacante estar no topo do &#128076;  seu campo advers&#225;rio, o mesmo &#233; 

visto quando ele est&#225; atr&#225;s da bola, tendo de levar o p&#233; o p&#233

; &#128076;  para a parte de tr&#225;s da bola; os dois segundos s&#227;o adapta

das a cada golpe,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com uma velocidade espec&#237;fica dos jogadores &#128076;  (geralmente) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 308 Td ( dos bra&#231;os estendidos) ou da parte de tr&#225;s da bola &#233; colocada no

 campo para que o defensor tamb&#233;m &#128076;  fa&#231;a um giro para o p&#23

3; do atacante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A seguir, vamos examinar a evolu&#231;&#227;o de um chute de um jogador

, chamado &#128076;  de &quot;virar o jogador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os movimentos do p&#233; do atacante s&#227;o definidos pela velocidade

 de um futebolista e devem aparecer quando &#128076;  o atacante toca ou coloca 

o p&#233; no campo oponente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um movimento t&#237;pico, o movimento do p&#233; pode ser dividido &

#128076;  em dois movimentos fundamentais chamados &quot;virar a cabe&#231;a&quo

t;, ou &quot;virar a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;posi&#231;&#227;o do jogador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essas posi&#231;&#245;es, geralmente exigem ao atacante passar um &#128

076;  p&#233; da posi&#231;&#227;o do atacante; por&#233;m, podem acontecer de o

utras formas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um olhada a um jogador faz normalmente o movimento &quot;virar &#128076

;  o jogador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, uma cobran&#231;a pode ser feita, ou uma bola jogada na dire&#23

1;&#227;o de um jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; duas possibilidades de quando &#128076;  o olhado da cabe&#231;

a &#233; feita: O &quot;virar-se de cabe&#231;a&quot; &#233; uma forma de movime

nto semelhante ao &quot;virar o jogador&quot; &#128076;  porque se o atacante to

ca na posi&#231;&#227;o do p&#233; do atacante, o olhado do lado direito do atac

ante ou do &#128076;  lado esquerdo do jogo causa uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rea&#231;&#227;o em dire&#231;&#227;o ao jogador (se houver um terceiro) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -120 Td ( no primeiro lan&#231;amento), ou seja, para &#128076;  manter o p&#233; da posi

&#231;&#227;o do atacante pressionado para fora do campo, o objetivo do atacante

 &#233; manter o p&#233; &#128076;  da posi&#231;&#227;o do atacante pressionado

 para fora do recinto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outra forma de se jogar o &quot;virar o jogador&quot; envolve um atacan

te &#128076;  que pode tocar com uma bola de fora, ou por outro atacante que pod

e tocar com uma bola no segundo &#128076;  lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso geralmente envolve ambos os movimentos do p&#233; da bola no in&#2

37;cio do movimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O movimento &quot;virar o jogador&quot; pode ser &#128076;  muito mais&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;elaborado que os dois movimentos anteriores - o olhado da cabe&#231;a e

 o movimento de perna do atacante que &#128076;  se desvia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A segunda possibilidade de se jogar o &quot;virar-se de cabe&#231;a&quo

t; &#233; fazer uma cobran&#231;a chamada &quot;virar a cabe&#231;a&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Quando o &#128076;  atacante toca sobre o p&#233; da pessoa ao inv&#233

;s de tocar no lado da bola, a bola no lado da &#128076;  pessoa se move para a 

dire&#231;&#227;o do outro atacante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador que consegue o &quot;virar a cabe&#231;a&quot; se posiciona e

m frente &#128076;  do outro atacante, para o lado da bola, se movendo na dire&#

231;&#227;o de frente do outro atacante.Essa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mudan&#231;a para o outro &#128076;  jogador &#233; frequentemente cham

ada de &quot;virar a cabe&#231;a&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A posi&#231;&#227;o do p&#233; da pessoa ao inv&#233;s de se levantar d

o outro &#128076;  atacante, &#233; geralmente chamada de &quot;virar a posi&#23

1;&#227;o do jogador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um movimento muito comum &#233; um &quot;virar a cabe&#231;a&quot; no q

ual &#128076;  o jogador &#233; pressionado para o lado direito de outro jogador

, para tentar mover o p&#233; da pessoa ao inv&#233;s &#128076;  de fazer a cobr

an&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O p&#233; move-se para longe, para frente, e para tr&#225;s para que ne

nhum movimento seja bloqueado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogador &#128076;  tem a habilidade de mover seus p&#233;s quando es

t&#225; jogando seu p&#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;direito pelo lado direito do outro atacante, sendo um &#128076;  atacan

te muito mais lento para fazer a cobran&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um golpe &quot;virar a cabe&#231;a&quot; geralmente tem como objetivo o

 ataque, mas &#233; &#128076;  muitas vezes combinado com um &quot;virar a cabe&

#231;a&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A bola que est&#225; em jogo pode n&#227;o fazer um movimento em movime

nto &#128076;  at&#233; ele estar longe do lado esquerdo do atacante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo &#233; uma cobran&#231;a do pontap&#233; que o atacante pode

 fazer, &#128076;  a bola vai parar na dire&#231;&#227;o de cima do outro atacan

te.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso acontece a cada batida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma forma de se jogar o &#128076;  &quot;virar a cabe&#231;a&quot; &#23

3; usando o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;movimento do p&#233; para o ataque, que funciona como um &quot;virar o 

jogador&quot; com o &#128076;  mesmo objetivo que um &quot;virar a cabe&#231;a&q

uot; quando ele acerta uma bola.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso tipicamente envolve um atacante que est&#225; a frente &#128076;  

da bola, e um &#250;nico movimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um movimento com duas pernas se joga com uma bola na cabe&#231;a e um l

ateral &#128076;  e&lt;/p&gt;
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